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Dana Bortkevi¢a, Samanta Vinti$a, Evelina Priedite. DATORSPELES “ESCAPE
THE PAST” IZSTRADASANA

»Studéjoso pétnieciska un radosa darbiba 2023” / StudéjoSo radoSo projektu un N e ka

Darba vaditajs: viesl. Artirs Minnings
Anotacija

Spéles pamatideja, Zanrs un tips Spéles stasts - Galvenais varonis, celojot pa pasauli un pavadot nemierigus
garus uz aizsauli, noklist ciem3, kas atsauc atminas, kuras sen jau bija aizmirsis un izslédzis no sava prata
traumatisko notikumu dél. Iepazistot vietéjo mentalitati un tradicijas, galvenais varonis palénam sak atcereéties
savu pagatni un ciemata familiaritati. Spéles sizets: Spéles centra ir galvenais varonis, kura pienakums ir celot
pa pasauli, pavadot nemierigus garus pédeéja cel3, lai tie neterorizétu vietéjos iedzivotajus, un restaurét templus,
izradot cienu pret sen aizmirstiem un savu sekotaju pamestiem Dieviem. Viena no Siem celojumiem, galvenais
varonis noklist ciema, kur, pirmam kartam, iepazistas ar vietéjo iedzivotajuKaligrafu jeb veco virieti. Virietis
ladz palidzibu - vina maja ir ielauzies launais gars, Yaksha (3. Chinese English Pinyin Dictionary), kura dél,
Kaligrafs nesp€j no majam savakt savas mantas. Zinot ka cinities ar launiem gariem, galvenais varonis piekrit
palidzét. Toties realitate nebija tik baisa un tragiska, ka to prezentéja Kaligrafs. Majas nebija ne izkroplotas Qi
energétikas (6. Julieanne Klein, 2022), ne launo garu atrasanas pazimes, tikai skraido$s no vienas istabas malas
uz otru, ruds kakéens. Galvenais varonis izpilda savu solijjumu, atnes Kaligrafa prasitas mantas, nesakot ne varda
par situacijas komiskumu. Kaligrafs pateicas par palidzibu, uzdavina galvenajam varonim sariséjusu nazi un
piemin ciema notiekoSo festivalu, aicinot galveno varoni iesaistities svinibas. Atvadoties, galvenais varonis
turpina savu celojumu pa ciemu. Ejot pa taku, galvenais varonis péksni apzinas, ka apkartne ir mainijusies, un
atskatoties uz aizmuguri - atpakalcel$ ir aizaudzis ar bambusu. Saprotot, ka Saja ciema notiek kaut kas mistisks,
galvenais varonis nolemj atrast mistikas céloni. Izejot uz aréjo templa darzu, uz ko norada masivi akmens varti
ar attiecigu simboliku, galvenais varonis atrod sievieSu matu spradzi, kura izskatas aizdomigi pazistama.
Atverot vartus, galvenais varonis noklist iek$éja templa darza, kas ir tragiskaja stavokli - apaudzis ar zali,
pieméslots ar bambusa zariem un akmeniem. Sada aina parsteidz galveno varoni, jo nekad sava dzivé vins nebija
sastapis tik necienigu attieksmi pret vietéjiem Dieviem. Vacot atkritumus, galvenais varonis izdzird raudasanu,
kas nak no tuvuma stavosas lapenes. Vin$ atrodot raudoSo meiteni, kura pastasta, ka meklé savu mati, kura,
visticamak, atrodas templi, toties vina nav spéjiga tikt taja iek$a - durvis veras vala tikai Dieviem, vai cilvékiem,
kuri ir tuvi Dieviem. Meitene liidz galveno varoni palidzét, jo vin$ ir daoistu miiks (1. Anna K. Seidel u.c., 2023),
kura prieksa durvis atversies. Piekritot meitenes ligumam, galvenais varonis aiziet templa durvju virziena.
Ieejot templi, galvenais varonis sastopas ar spoku, un, pirms tas paspéja izgaist, spoks pabridina varoni neiet
talak. Nepieveérsot sacitajam uzmanibu, galvenais varonis ieiet koridora, kur atrod izmétatas liigSanu lapinas,
kur katra nakama ar aizvien tragiskaku saturu. Galvenais varonis pamazam sak izprast ciemata vésturi un
nelaimi ko tas ir pieredzéjis. Turpinot celu, vins$ ik pa bridim sastop sievietes spoku, kurs izsaka vienu un to
pasu bridinajumu. Péc laika galvenais varonis attopas bibliotékas zalé un pamana tuksu gleznas rami ar
saplositas gleznas gabaliniem uz gridas, un nolemj to restaurét. Péc gleznas restaurésanas, nezinamas atminas
sak parnemt vina pratu. Glezna daoisma muks atpazist zinamu ainu, kas atsauc prata sen aizmirstas atminas.

Spéles platforma un tehnologijas: UnityHub (spéles izstrades programmatiira), Procreate un IbisPaintX
(digitalas makslas izstrades programmatiira), Garage Band (mizikas izstrades programmatiira), Visual Studio
(programmeésanas programmatiira). [zmantota programmeésanas valoda - C#.

Speles merkauditorija: 13+ téméts uz pusaudziem vai miermiligas dabas cilvékiem, kurus nepiesaista kaujas
mehanika spélés, bet piesaista stasta attistiba un vizualais noformé&jums, miklu risinasna jeb pavedienu
atklasana. Spéle piesaistis dunhua, manhua un kinieSu novelu cienitaju uzmanibu.
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Lina Bistrova, Edgars Slipais, Katrina Bukarte, Anna Aleksa Ivane.
DATORSPELES “BRANCHING FORWARD” IZSTRADASANA

»Studéjoso pétnieciska un radosa darbiba 2023” / StudéjoSo radoSo projektu un N e ka

Darba vaditajs: viesl. Adam Mayes
Anotacija

Spéles pamatideja, Zanrs un tips: Spéles galvenais varonis ir primats, kas attélo evoliicijas paSus
pirmsakumus, sakot ar Australopithecus afarensis. Talakajos spéles posmos galvena varona vizualais izskats
mainas atbilstosi spéjai staigat uz divam kajam - otrajam varonim ir nedauz garakas rokas un kajas, bet vin$
joprojam lidzinas primatam, tre$a varona seja un kermena proporcija jau vairak lidzinas cilvékam, ka ari staiga
vins pus rapus, pus stavus un ceturtais un pédéjais varonis ir homo sapiens, kurs jau prot staigat un darboties
ar dazadiem rikiem. Izveértéjot spéles mérkauditoriju, tika izveléts vienkarss evoliicijas attélosanas veids, lai
speles beigas butu vispariga saprasana no kurienes Sie cilvékveidigie primati ir nakusi un ka tie laika gaita
izskata un intelekta zina kluva lidzigaki cilvekiem Sobrid. Speles pasaulé ir ieklauti dazadi elementi - mezi, koki,
krimaji, iidens tilpne, auglu darzs, klintis un akmeni -, lai attélotu tas bagatibu, nemot veéra to, ka pirmie cilveki
dzivoja ar edienu un resursiem bagata vidé. To novietojums, protams, ir pielagots spéles formatam un nav
realistisks, vizualais noforméjums vairak kalpo ka informativs materials un atvieglo spéles galveno mehaniku -
resursu vaksanu. Izvéle neieklaut spéles pasaulé citus primatus, ta ka veésturiski vini dzivoja baros, saskan ar
meérkauditorijai paredzeéto informaciju (cilveku evoliciju). Ta ir informacija, kuru macibu procesa var pievienot,
ja tas Skiet nepiecieSams, bet paSas speles pasaules veidoSanas procesa, Sis detalas vizualizacija likas
mazsvariga un neietekmétu spéles sakotnéjo merki.

Izglitojosa spéle par cilvéces aizsakumiem, kuras laika var uzzinat, ka laika gaita mainijas cilveku izskats,
prasmes un iemanas, ka ari ka tiesi apkartéja vide ietekmeéja Sis izmainas. Ta ir 2D top-down resursu vaksanas
un stratégijas spéle. Spélei ir intuitiva gaita, kur spélétajam tiek doti dazadi uzdevumi, kurus jaatrisina un
neveiksmes gadijuma jamacas no ieprieks pielautajam kliadam. Tada veida tiek izveidota situacija, kur spélétajs
macas lidz ar spéles galveno varoni.

Spéles platforma un tehnologijas: Spéle tiek veidota izmantojot Unity, C# programmeésSanas valoda prieks
Window (PC). Vizualais noforméjums tiek veidots izmantojot Adobe Illustrator.

Speles mérkauditorija: Spéles méekauditorija ir bérni, kuri nesen ir uzsakusi skolas gaitas, ka ari skolot3ji, kuri
pasniedz véstures stundas un vélas viegli saprotama, interaktiva un jautra veida iemacit bérniem par cilveku
evoliiciju. Spéles mérkis ir raisit bérnos zinatkari, uzdot jautajumus un macibu procesu partaisit par diskusiju,
sekojot spéles varona attistibai.
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Daniels RiZankovs, Tigrans Hacaturovs, Olegs DZuminskis. DATORSPELES
“FUTURE ROOTS” IZSTRADASANA

Draba vaditajs: Eriks Lismanis
Anotacija

Spéles pamatideja, Zanrs un tips: Sasa Bondareva ir 1 stasta galvena varone. Vinai ir 37 gadi. Sasai ir zilas
acis. Garie un sirmie mati savakti zirgaste. Sasa valka lielus apalus auskarus, baltu sporta kreklu, legingus un
Tkreklu ar apkakli. Péc laika standartiem spéles siZeta vina ir gérbusies moderni. Telefonu vina parasti tur
kreisaja roka. Sasas daba ir laipna, raksturs vienkarss. Vina viegli uzticas cilvekiem, bet kompensé to ar savu
apnémibu. Sa$a visu miZu nodzivojusi laukos. Sofija Zirinovskaja ir galvena varopa draudzene. Vina ir
komentetaja. Sofija atklaj dazas galvenas varones rakstura ipasibas un spéles pasaules detalas. Vina vada varoni
cela. Ka parasti ir raksturigs lauku sievietei, vina ir energiska, labsirdiga, stradiga un praktiska. Sofija uzauga
ciemata, kur sadraudzéjas ar galveno varoni Sasu. Sofijas apgérbs ir praktisks un vienkarss: dzinsi, krekls, lakats.
Tapat vinas apgérbs atgadina, ka laukos ir skarbaki dzives apstakli. Sofijas drébju aukstie toni liek domat
spélétajam, ka vina ir lidziga Sasai. Olegs Bondarevs ir galvenas varones mirusais virs. Vin$ ir izturigs un
piesardzigs. Viegli gérbies vecmodigi un arpus sezonas. Aleksandrs Bondarevs ir galvena varona déls. Tik$anas
ar vinu ir galvenas varones Sasas galvenais mérkis. Aleksandrs paradas spéles sakuma un beigas. Visa spele
Aleksandrs Bondarevs tiek paradits atSkirigi. Diezgan parliecinats, savtigs, augstpratigs, vieglpratigs un
nepieredzéjis. Vinam pietiek gribasspéka un neatkaribas, lai agra bérniba pamestu gimeni un dotos uz pilsétu
péc labakas dzives. Ka jau sava vecuma cilvékiem pienakas, vin$ ir diezgan kalams un ar vélmi atdarinat
vienaudzus, arl apgérba stila. Tapéc vina apgérbs ir nepraktisks, lipigs, spilgts. Apgérba detalas sava stila
nesaskan, kas norada par slikti veidoto gaumi no dzives provincija. Tas viss uzsver Aleksandra Bondareva un
vina mates raksturu atskiribu, kas izpauzas gan pasreizéja situacija, gan paréja dzive. Spéles beigas tiek sastapta
sveSiniece. Nepazistama sieviete kalpo ka spélétaja navigatora varone. Vinas izskats uzsver atskiribu starp
cilvékiem no provincém un cilvékiem, kas dzivo pilséta. Apgérbu krasu palete ir kos$aka, apgérbs izskatas
akigaks sava stila.

Speles merkauditorija: "Future Roots" ir divu dimensiju platformas spéle, kas izveidota, izmantojot “Ren'Py”
programmaturu.

Speles merkauditorija: Ta ir interaktiva stastu spéle ar vizuali satriecoSu animacijas filmu dizainu, kas
piemérota auditorijai no 18 gadu vecuma.
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Emilija Zobena, Erihs Zaharans, Dags Ribens, Paskals Josefs Kaisers.
DATORSPELES “WRIGGLES ADVENTURE” IZSTRADASANA

Darba vaditajs: Eriks Lismanis
Anotacija

Spéles pamatideja, Zanrs un tips: Spéle seko lidzi jauna, zinkariga tarpa celojumam, kad tas, nejutoties
iederigs, un, saprotot, ka nav “tads ka citi tarpi”, nolemj doties savu “saknu” mekléjumos un izzinat sevi. Prieksa
vinam ir griits celojums, kas ved no koka sakném augsSup un cela stajas ipatnéjie pazemes iemitnieki. Speles
varonis un vina ienaidnieki tika veidoti t3, lai spéletajam rastos skaidrs priekSstats par katra téla personibu un
raksturu. Lai gan pas$i téli spelé neruna, vienmer ir jautri iedomaties, kads ir vinu stasts. Edeliga sarkana skudra,
kas grib tarpam nokost asti, peléciga musa, kurai tarps ir iepaticies tik loti, ka ta gatava vinu nobucot lidz navei,
neratna lilla vabole, kas apmeéta visus ar zemes bumbam un lielais, vecais tarps, kas gausi slid pa pazemi,
nepiegriezdams véribu apkart notiekoSajam. Spéles pasaules centra ir pazeme, kas atrodas zem koka saknem.
Saja spélé tarpa celojums robeZojas ar pazemi, ta¢u, kas lai to zina, varbiit sekos turpinajums, kur tarps savas
“saknes” atrod koka galotné. Spéles vizualaja stila iedvesma tika mekléta bérnu gramatu ilustracijas un
tradicionalaja, ar roku zimétaja maksla. Sie iedvesmas avoti palidzéja radit burvigu un valdzino$u atmosféru,
kas papildina spéles piedzivojumu tému. Spéles veidoSana sakas Game jam, kur mums tika dotas divas dienas
spéles prototipa izveidei. Mums nebija diZi daudz laika, lai iedvesmotos no citiem avotiem miisu spéles izveide.
Galvenais merkis bija pielietot miisu eso$as zinasanas par spéles veidoSanu, lai izveidotu jautru un izskatigu 2D
platformera spéli. Negribéjam parastu platformeri, gribéjam ieklaut forSu un pat nedaudz sarezgitu mehaniku,
kas padaritu spéli vairak aizraujo$u - walljump jeb sienas léciens. ST mehanika ir vairakas spélés, bet més
iedvesmojamies no spéles Super Meat boy, kura ir griita un atra, reizém pat medz but kaitinoSa. Vel viens
iedvesmas avots ir Hollow Knight, loti atmosfériska un savdabiga 2D platformeru spéle, kura ari ir walljump
mehanika. Si spéle ir ka spoZs, liels piemérs jebkurai 2D spélei, un ta iedvesmoja ari $o spéli.Zanrs un tips:
Piedzivojumu spéle. 2D platformeris.

Speéles platforma un tehnologijas: Datorspéle.

Speles mérkauditorija: Indie spélu izbaudit3ji, iesacéji videospélés



»Studéjoso pétnieciska un radosa darbiba 2023” / StudéjoSo radoSo projektu un : N
makslas darbu apraksti. / | e a

My EKONOMIKAS UN KULTURAS
- AUGSTSKOLA

Marta Beatrise Langmane, Beatrise Avota, Luize Kokare, Krista Lauska.
DATORSPELES “YOU LOOK GOOD IN GREEN” IZSTRADASANA

Darba vaditajs: viesl. Adam Mayes

Anotacija

Spéles pamatideja, Zanrs un tips: Spéles darbiba norit veca meza, kuru aizsarga liels, magisks koks. Sensenos
laikos $1 meza teritorija pliida izteikti sarezgits un burvigs energijas un magijas tikls, kas kluva par nozimigu
dalu no apkartnes floras un faunas. Ta centra no séklas izauga koks, kura saknes saka virzit un regulét energijas
plismu. Tas nostabilizéja magijas daudzumu un izveidoja harmoniju starp meza iedzivotdjiem un apkartéjo
dabu. Izmantojot energijas tiklu, $is senais koks kluva par meza galveno aizsargu, atbaidot iebrucéjus un
padzenot parazitus. Laika gaita Sis aizbildnis novajinas, lidz ar to apkartné ielauzas kaitekli. Koka saknes sak
apsést spéku siicosi kukaini, un apkart izaug energiju édosi érksaini kriimi un lidnas. Sie kaitékli uzbriik mezam
un visiem ta iedzivotajiem. Ka galéjo aizsargasanas metodi, senais koks ar pédejiem spekiem izveido meza
garinu, kuram tiek dots uzdevums pieveikt iebrucéjus un atjaunot magijas un spéka pliismu apkartéja daba.
Garins, celojot un pétot apkartni, atrod tas iemitniekus, kuriem nepiecieSama palidziba. Labu darbu paveicot,
garin$ mazliet uzlabo meza energijas plismu un iegist jaunas spéjas. Tas palidz vinam parvarét un padzit
launos iebrucéjus, pieveicot kukainus un aizdzenot érkskainos augus, un atjaunot vareno, magisko koku. Garina
stasts beidzas, kad mezs ir izglabts un senais koks vinu atbrivo no vina pienakumiem.

Spéles platforma un tehnologijas: Spéle tiek veidota datora platformai, izmantojot Unity spéles dzinéju. Lai
veidotu spéles vizualos rekvizitus, télus un to animacijas, tiek izmantotas tadas programmas ka Krita un Pixel
Studio, tacu, lai veidotu speles audio, tiek izmantota Audacity audio apstrades programma. Programmeésanai
tiek izmantots Visual Studio C# valoda.

Spéles merkauditorija: Miisu mérkaudiotorija ir piedzivojumu spélu spelétaji, jeb specifiski - lejupskata
arkades piedzivojumu spélu fani. Miisu paplaSinata auditorija ir retro spelétaji kuri ilgojas péc 16 bitu spéléem,
ka ari tie, kuriem iepatiksies spéles atribiiti, kas noverojami tas stasta.
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Anastasija Kriimina, Anna Mov¢éana. DATORSPELES “ROLLING WHEEL”
IZSTRADASANA

Darba vaditajs: Eriks Lismanis

Anotacija

Spéles pamatideja, Zanrs un tips: “Rolling Wheel” ir “endless runner” zanra spéle, balstita uz mobilam
videospélém “Subway surfers” un “Temple run”. Spéle atrodas neona pilsétas pasaulg, kur neveiksmes gadijuma
“Wheely” (spéles galvenais varonis) pazaudéja sev pasu milako dzive - savu Kamaziku un 3 bralus. Spélétajiem
japalidz varonim neapstaties un sasniegt mérkus. Spéle atspogulo So interesanto dzives posmu un izdod
adrenalina sajiitu ripojot un manevréjot starp konusiem un $kérsliem. Sis spéles galvenais varonis ir “Wheely”,
$1s vards tika izvelets, jo Sis varonis ir riepa, kas turpina ripot pa celu péc avarijas. AtraSanas vieta ir neonu
pasaule - “Endless street”.

Spéles platforma un tehnologijas: Spéle ir mobila videospéle, kuru galvenas platformas ir ANDOID un IOS.
Spéle ir nebeidzama saga, un ta turpinas, lidz spélétajs neietriecas kada skérsli. Spélétajs procesa vac ari
monétas, lai sakratu lielaku spéles rezultatu. Spéle tiek spéléta tikai ar skarienekrana mobilajiem talruniem, kas
to galvenokart velk visos Cetros pamatvirzienos. Sakotnéja spéles atklasana tiek planota datora Android.
Nakotneé ir iespéjama spéles izlaiSana ari i0S mobilajam iericém. Programmas, kuras tiek izmantota ir- Unity,
C#, VisualCode, Photoshop, [llustrator, Blender, Maya, Asset forge un SoundBox.

Spéles merkauditorija: skoléni un studenti no vecuma 10 lidz 22 gadiem, ka arl pieaugusajiem, ka “Time-
Wasting” (laika teérésana) spélé neatkarigi no dzimuma. Spéle tiks izlaista ka “Free to play” (sp€lé par brivu), bet
ar laiku, kad ir ieguts neliels spélétaju klasts, var pievienot “pay to win” (maksa, lai uzvarétu) metodi. Doma ir
ieviest noteiktu daudzuma dzivibas katram spélétajam un kad tas iztrukst, tad sp€élétaji vairs nav spéjig spelet
uz noteiktu laiku. Bet tie, kas nevar nociesties, var nopirkt $is dzivibas.
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Diana Melbarde, Amanda Apalka, Daiga Karklina, Signe ZaluZinska.
DATORSPELES “DIRT” IZSTRADASANA

Darba vaditajs: Eriks Lismanis
Anotacija

Spéles pamatideja, Zanrs un tips: "Dirt" ir 2D platformas, labirinta stila spéle. Galvenais varonis ir skudra,
kuras uzdevums ir atrast nozaudéto lapu un atrast izeju no labirinta, lai nonaktu atpakal sava mitekli. Labirints
atrodas pazeme starp koku sakném, un, lai sasniegtu izeju, skudram ir jasastopas ar dazada veida skérsliem un
ienaidniekiem. Spélei ir laika ierobezojums, lai pievienotu papildu izaicinajumu. Lai spélétdjam butu vieglak
atrast izeju labirinta, skudra atstaj taku, kas ir biologiski aktiva viela - feromons, iezimé&jot ejas, kur ta jau ir
bijusi. Més izvélejamies Windows 10 ka platformu Sai spélei.

Spéles platforma un tehnologijas: Spéle veidota uz “Unity” platformas, izmantojot C# valodu. Dizaina
veidos$anai tiek izmantotas “Adobe Photoshop 2021” un “Adobe Illustrator 2019” rikus.

Spéles mérkauditorija: Sis spéles auditorija ir ikviens, kam patik 2D platformas un labirinta stila spéles. Tas ir
piemérots ari spélétajiem, kuriem patik izaicinajumi un papildu spiediens, ko rada laika ierobezojums. Sis spéles
galvena meérkauditorija ir bérni un pusaudzi, kuriem patik vienkarsi saprotama spéle un krasaini vizuali
elementi. Ka otro mérkauditoriju més izveléjamies vecakas paaudzes spélétajus, kuri dod prieksroku klasiskai,
ikdieniSkai arkades stila pieredzei.
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Elina Poca, Laura Voitkevica, Kri$s Znotins. DATORSPELES “Root Route”
IZSTRADASANA

Darba vaditajs: viesl. Adam Mayes
Anotacija

Spéles pamatideja, Zanrs un tips: “Casual” fermas simulacijas spéle ar vizualas noveles elementiem. Spéles
iedvesma balstita no Game Jam tematikas “Roots” (“Saknes”). Spéle ir 2D “Point and click”. Mieriga un omuliga
fermu spéle ar interesantiem téliem. Katrs téls balstits no saknu darzena, ko spélétajs izaudzé un nodot telam.
Nododot tela specifiskos darzenu pasiitijumus, spélétajs var uzzinat katra téla stastu. Spélé ir ieklauta veikala
sistéma, kura spélétajs var uzlabot savu fermu - iegiit vairak zemi, iegiit saknu darzenus, augSanas atrumu un
vizualus uzlabojumus majai un apkartnei. Tu vari iepazit vairakus télus vienas spéles laika, bet nevar iziet citu
stasta celu, tas nozimé ja vélas redzét visu, tad jasak jauna spéle. Speles maksla un dizains ir veidots miliga stilizéta
ar roku zimeta stila.

Spéles platforma un tehnologijas: Pieejams PC, veidots ar Unity engine un kodéts C#.

Speles meérkauditorija: Root route ir domats prieks “Socializers” un “achievers”. “Casual” spéléetaji, kas meklée
labu stastu ar intrigéjosiem téliem, ar dazadiem veidiem ka stasts var beigties prieks tiem, kas vélas redzét visas
beigas.
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Justine Miklasonoka, Anastasija Dzene, Elina ViSnakova, Nikolajs LatiSonoks.
DATORSPELES “TALES OF GAIA” IZSTRADASANA

Darba vaditajs: viesl. Adam Mayes
Anotacija

Spéles pamatideja, Zanrs un tips: Spéle ir 2D RPG kvestu (quest) spéle. Spéles stasts ir par Gaiju - plasu mezu,
kura centra atrodas lielais gimenes koks. Ap meZu sak paradities vietas, kuras ir inficétas ar indi, ietekméjot ne
tikai dabu, bet ari tas iemitniekus. Spélétaja uzdevums ir atgiit mezu un tas imitniekus neiznicinot tos, pielietojot
magiju gan no Gaijas iedzivotajiem, gan no liela koka, parvérSot mezu atpakal vina ieprieksgja stadija un
méginot notvert to, kas $o indi izplatija. Spélei liels aspekts ir ari stasts un dialogi starp ciemata un meza
iemitniekiem, un kura svarigumu ari varés pamantit spéles beigas. Spéle ir fantazijas un piedzivojumu zZarns.

Spéles platforma un tehnologijas: Platforma bus lejupieladéjama Unity spéle, kura tiks veidota, izmantojot
Unity platformu.

Spéles mérkauditorija: Pusaudzi un pieaugusie; fantazijas un RPG spélu fani
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Diana Cunska, Megija Valkovska. BEGSANA NO REALITATES / ESCAPISM

Darba vaditajs: Mg.art., docente Anna Varnase
Darba apraksts

Aktualitate: Instalacija “BégSana no realitates” veidota stikla darbu izstades “Celojums” ietvaros.
Darbam izveléjamies musdienas Joti aktualu, ka ar1 sev tuvu temu.“Escapism” jeb bégSana no realitates ir
izvairiSanas no nepatikamas realitates, mekléjot izklaides vai iesligstot fantaziju pasaulé. Filmas,
internets, socialie tikli, datorspéles, gramatas, ka ari virtuala realitate ir piemeéri, ka bégt no realitates.
Nelielas devas $is paradums var palidzet relakseties, tacu bieZzi vien ir atkaribu, trauksmes un depresivu
stavoklu izraisoSs. Sava darba véléjamies attélot So tumsa ievelkoSo un atkaribu izraisoSo spéku,
izveidojot bezgalibas spogula instalaciju.

Darba formats: instalacija

Darba idejas/koncepcijas apraksts: Kad ikdiena nogurdina, ieslédzu ekranu un dodos celojuma,
izdzivojot sveSas dzives un stastus. “Vel tikai 1 epizodi un tad gan iesu gulét” vai “vel tikai 10 minites
Instagram Reel un tad gan viss”. Izklausas pazistami? Bet tad attopamies vairakas stundas vélak un skiet,
kur tas laiks pazuda? Vai tagad es jutos labak? Vai uzzinaju ko jaunu?

Darba izstrades process:

Instalacijas veidoSanas procesa iepazinamies ar bezgaliga spogula (infinity mirror) uzbuves principiem.
Loti véléjamies sava darba apvienot vairakus materialus, kas ari izdevas - rami, kur$ veidots no priedes
koka, iestiprinatas divas ar spogulplévi aplimétas stikla plaksnes, starp kuram ievietota LED lenta.

Atteli:
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Diana Cunska, Kristine Dzene. BALTU PAGANISMS

Darba vaditajs: Mg.art., docente Anna Varnase
Darba apraksts

Aktualitate: Makslas darbs “Baltu paganisms” veidots Starptautiska Vides makslas projekta "Initium
Vilnesis" ietvaros, kas organizéts par godu Vilnas pilsétas 700. gada dienai.

Darba formats: lodes formas objekts, sastavoSs no metala stieplu konstrukcijas, kokoglém, dabas
materialiem.

Darba idejas/koncepcijas apraksts: Objekta dizains simbolizé divas sava starpa loti kontrastéjoSas
baltu paganisma puses - meZonigo un magisko.Pirma ir saistita ar brutalitati, neiejitigumu, skarbiem
upurésanas ritualiem un instinktivu, dzivniecisku cilvéka uzvediba. S1ir ta paganisma dala, kas lielakoties
ir izskausta no Sodienas sabiedribas.Otra ir saistita ar magiskam, harmoniskam tradicijam, aizsardzibas
zImém un simboliem, mitiem un dieviem. Ta ir dala no paganisma, kas joprojam tiek svinéta Sodien un ir
arl raksturiga miusu kultiram, pieméram, vasaras un ziemas saulgriezu svinibas, tradicionalaja un
modernaja apgérba izmantotie simboli u.c. Makslas darba tiek paradits Sis milzigais kontrastu starp
divam pusém. Dzili melnas ogles attélo mezonigo, miruso un nejitigo pusi, savukart zalumi - ziedi, stinas
(kuras vél sastopama dziviba - organismi, kukaini) - magisko un dzivo pusi. Savukart sferiska forma, kas
biezi izmantota paganu ritualos.

Darba izstrades process: Darba izstrades procesa tika mekléti konceptu spilgti asoci€éjosi materiali
(vértétas to izmantosanai nepiecieSamas vizualas un tehniskas ipasibas) un pécak attiecigi to iesp€&jama,
piemérotaka un ilgtspéjigaka savienojamiba izvelétaja stavokli un forma.

Atteli:
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Arta Jansone, Estere Zelmene. EKA STENDS

Darba vaditajs: Mg.art., docente Ksenija Mil¢a
Darba apraksts

Aktualitate: Ekonomikas un kultiras augstskolas nosaukuma apvienotas divas sferas — sociala
(ekonomika) un humanitara (kultiira), kas sakotnéji Skiet pretéjas, bet patiesiba ir savstarpéji saistitas
un veido musu sabiedribas attistibas pamatu. Logo attélota stilizéta Mebius lente, kura redzamas divas
virsmas, kuras, savstarpéji savienojoties, virzas uz bezgalibu. Ta atspogulo augstkolas daZadas izglitibas
iespéjas- studiju programmas, kur tas ir interjera dizains, marketings, programmeésana, tiesibu zinane u.c.
ka puzles gabalu kopums. Forma reprezenté kustibu, dinamiku (EKA attistibas gaitu, izaugsmi, kustibu
lidzi laikam). Puzles gabalu liegtas formas simbolizé ar1 studiju procesa augSup un lejup ejoso celu viss
cauri macibu gadiem, tomer tas ir nebeidzams piedzivojums, atklajot zinaSanu un iespéju dzilumus.
Ekspozicijas dizains balstits objektos, kur studentu darbus var apskatit uz planSetém, plakatiem,
podestiem un digitali uz ekraniem. Darbus piestiprina pie vertikali uzstadita stenda sienam, pie kuram,
piestiprinot darbus atkartoti, netiek bojats pamatmaterials. Uz ekraniem iesp&jams attélot jebko, ko skola
biis paredzéjusi. Podesti kalpo ka paaugstinajums, prezentéjot modelus, kadus objektus. Ekspozicija
veidota brivi apskatama formata, kur nav nepiecieSams tai sekot noteikta kartiba. Parvietosanas tips pie
eksponatiem ir daudzkartigs cels, kur apmekletaji erti var apskatit piedavato, netraucéjot citiem un brivi
parvietojoties laukuma. PlanSetes, ekrani, ka ar1 podesti, izkartoti universala augstuma, dodot iespé&ju
iepazities ar stenda piedavajumu visa veida mérkauditorijai, ka cilvékiem ar kustibu traucéjumiem, ta ari
garaka auguma apmeklétajiem.

Darba formats: laukums 6-10 m?

Darba idejas/koncepcijas apraksts: Uzprojektét stendu Kipsalas izstazu hallei, kur auditorija tiek
iepazistinata ar EKA studentu sasniegumiem. Dizains paredz universalu un funkcionalu aspektu, atklajot
ekspozicijas stastu (sakums, kulminacija un beigas).

Darba izstrades process: jaukta tehnika

Atteli:
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Arta Jansone, Kristine Emerberga. CELOJUMS LIKTENI. KOMPOZICIJA III -
STIKLS

Darba vaditajs: Kitija Almane - Bulaha,

Mg.art., docente Anna Heinsberga-Varnase
Darba apraksts

Aktualitate: Ikviens no mums sik savu celojumu sava liktena trasé, brizam savijoties cits ar citu. Saja
celojuma var sastapties labais ar slikto, kas var veidot dazadas energijas un stravojumus. Kurai energijai
ir lielaks spéks? Lielumi mijas un mainas. Negativais galvenokart nak ar lielu spéeku, kas liek atceréties
par rigtu zaudéjumu vai postosu nelaimi. Celojums likteni ir ka gaismas un énas saspéle, ka trauslais ar
izturigo, ka caurredzamais un necaurskatamais. Likteni varam savit ar atminam, nakotnes sapniem,
piezeméto Sodienas realitati, smarzu, garSu un krasu buketi. Aplim nenoliedzami ir bezgaliga forma.
Nonakot lidz stikla trauka aug$éjai mali, més sastopam nebeidzamu linijas celu. Neaizmirstulites smalkais
un trauslais ziedin$ visbieZak ir debess zilaja toni un saistas ar ceribu, ticibu. Sis sikais ziedin$ ir
sastopams daudzu tautu mitologijas un nostastos - simbolizé tiesi uzticibu un pieminu. Ta ir siksta plavas
pukite, kuras krasu toni spéléjas no debess zila lidz baltajai liktena krasai, pa vidam iejukot kadai roza
tonu gammai. Liktena pilieni médz but dazadas krasas. Dzeltens sajaucas ar zilu un veidojas zieda zalais
katin$. Sajaucas sarkanais ar dzelteno un, skat, likten1 paradas pozitiva oranza krasa! Bet krasu pazinéji
zina, ka zila ir neuzjaucama krasa. Varbiit tiesi taja tad ari mekléjams neaizmirstulites spéks, kuram tiek
piedévéta pat magiska burvju vara. Siem liktena krasu pilieniem jaucoties, pienak brizi, kad viss satumst
un virsroku glist melna pika krasa. Lai melno toni padaritu gaiSaku, paliga nak gaismas spéle, mila cilvéka
tuvums, siltu atminu kamolitis, ziedina spéks un esiba.

Darba formats: Veidot makslas darbu ar nosaukumu “Celojums likteni” uz dabas un autoru pieredzes,
mitologijas un citu elementu bazes. Izmantot dazadas stikla apstrades metodes, ka lampworking (liesma
kausétais stikls).

Darba idejas/koncepcijas apraksts: Veidot makslas darbu ar nosaukumu “Celojums likteni” uz dabas
un autoru pieredzes, mitologijas un citu elementu bazes. Izmantot dazadas stikla apstrades metodes, ka
lampworking (liesma kauseétais stikls). Izstradat makslas darba projektu atbilstosi ekspozicijas témai
"Celojums likten1", balstoties uz kursa apliikotam stikla apstrades metodém un to veidiem. Papildus tam
tiek veicinata studentu uznémiba, spéja darboties patstavigi, biit aktiviem un radoSiem daudzveidigu
projektu ietvaros.

Darba izstrades process: Darba uzdevums/izpéte/iepaziSanas; iedvesmas mekléjumi; koncepcijas
izstrade; analogu izpéte; skicéSana; materialu izvéle; materialu pasitiSana; makslas darba gala koptéla
izstrade.

Atteli:

21



Studéjoso pétnieciska un radosa darbiba 2023 f ) e ka

Studéjoso radoso projektu un makslas darbu apraksti. V

EKONOMIKAS UN KULTURAS
AUGSTSKOLA




StudéjoSo pétnieciska un radosa darbiba 2023 -. e ka
Studéjoso radosSo projektu un makslas darbu apraksti. %” EKONOMIKAS UN KULTURAS
AUGSTSKOLA

Annija Norde. JAHTKLUBA “RIGAS SPORTA BURASANAS CENTRS” PELDOSAS
ATPUTAS MAJAS DIZAINA PROJEKTA PRIEKSLIKUMS

Darba vaditajs: mg.art., docente Evija Skriba

Darba apraksts

Aktualitate: Jahtkluba “Rigas sporta burasanas centrs” un biedribas “Latvian Sailing Team” darbibas
popularizésanai tiek realizeta ka videi, ta ari cilvekam draudziga un inovativa tirisma infrastruktiira
Matrozu iela 15, Kipsala. Attistibas projekta ietvara tiek paredzéta peldoSas atpitas majas biivnieciba,
kas piedavatu istermina irei pievilcigu naktsmitni un saunu privatiem pasakumiem ar elegantu, praktisku
un daudzfunkcionalu interjeru. Peldo$as atpiitas majas planojums ir projektéts lidz 10 personu
uznemsanai. Peldbiives planota atrasanas vieta ir gandriz pasa Rigas centra ar skatu uz Daugavas labo
krastu. PeldoSas majas novietojums piedavatu ekskluzivu atputu pilsétvide gan vietéjiem, gan arzemju
viesiem, laujot baudit Rigas centra un ostas panoramas skatus no cita rakursa.

Darba formats: bakalaura darbs, plansetes (2x 594 x 841 mm)

Darba idejas/koncepcijas apraksts: Dizaina projekta koncepcijas iedvesmas avots ir origami papira
locisanas maksla. No vienas papira lapas ir iespéjams izlocit ne tikai papira kugiti, bet ari neskaitami
daudz citu formu. Ar So iedvesmu tika saistits peldosas atputas majas dizains, kurs ir daudzfunkcionals
un pielagojams viesu vélmém.

Darba izstrades process: Tika sarunata tikSanas ar projekta pasiititaju Andreju Bulu, “Rigas sporta
burdsanas centrs” izpilddirektoru, 2022. gada 16. februari, lai vienotos par peldo$as majas kopéjo
dizainu, izveloties no autores ieprieks sagatavotajam skicém, ka ari, lai noskaidrotu pasutitaja vélmes.
Japiebilst, ka, uzdodot jautdjjumu par budzetu, Andrejs Buls konkrétu atbildi nedeva. Pilnvértigai darba
izstradei tika veiktas arhitektiiras nozares, peldoSu maju un saunu btuvniecibas ekspertu intervijas ar
meérki noskaidrot peldoSu maju konstrukciju projektéSanas pamatprincipus. Papildus tika veikta
tehnisko raséjumu, specializétas literatiras un avotu analize, fotofiksaciju un analogu analize,
modeléSana un sintéze.

Atteli:
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Peldosas atputas majas

planojuma ietilpst priekSnams,
vannasistaba, dzivojama istaba,
virtuve ar nelielu tehnisko nisu,
antresolstavs ar gulvietam, terase
un sauna ar priekstelpu.

PELDOSAS ATPUTAS MAJAS
DIZAINA PROJEKTA
PRIEKSLIKUMS

Viesistaba

Saunas priekstelpa

Skats uz terasi un Rigas centru Antresolstavs ar gulvietam
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Emilija Dombrovska, Agnese Lipenberga. EMOCIJU GAMMA

Darba vaditajs: Mg.art., docente Anna Varnase

Darba apraksts

Aktualitate: Emociju gamma ir instalacija, kura tiek veidota Ekonomikas un kultiiras augstskolas
izstades ietvaros. Instalacija tiek izmantoti tadi makslinieciskie izteiksmes lidzekli, ka skana, video
materials, gaismas, kuras atstarojas un mijiedarbojas spogulis un stikls. Instalacijas temps ir atrs un
vizuali attistoS$s ar video un skanas palidzibu. Darba autores iepazistina apmeklétajus ar dazadu cilveku
sejam un to reakcijam dazados apstaklos. Par video attélotajam reakcijam, emociju indikatoru var
uzskatit Tiffany tehnikas veidoto kiegeli. Video materiala kiegelis tiek projicéts ka mala kiegelis, tacu
darba izstades telpa tas tiek attainots trauslaks, abstraktaks, simboliskaks un metaforiskaks - stikla.

Darba formats: Instalacija, Tiffany tehnika, matéjums.

Darba idejas/koncepcijas apraksts: Instalacija noris atpazistamu emociju dekonstruésana.
Meéginajums tuvoties robezu sapludinasanai starp video realitati un telpisko realitati, starp atpazistamo
un neatpazistamo, starp realo un iztéloto. Instalacija ir veidota cie$a saistiba ar telpu, paredzot saspéli ar
skatitaju tas pieredzésana. Visbiezak emocijai ir indikators, kura iedarbiba Tu esi upuris, kas rezultéjas
ar Tavu spontano emociju. Emocijas izdzivosanai ir absoliiti nepiecieSams instruments, kurs palidz
skenét apkartéjo vidi. Vai ta ir pietiekami drosa? Emocijas ir tavu ricibu un domu tiriba. Emocijas ir
skaistas, bet ari iznicino$as. TU ESI SAULE. TU ESI VARAVIKSNE. UN TU ESI VETRA. Sajuti laikapstaklus
sevi, izdari apzinatas izvéles.

Darba izstrades process: Veidojot stikla kiegeli Tiffany tehnika bija lieliska iespéja iepazities un izprast
misdienigo materialu un daudzveidigas apstrades un pielietojuma ipasibas. Visinteresantakais, skita
salipinat stiklu kopa ar karstas alvas palidzibu, kura rezultata ir iespéjams izveidot jebkadu priekSmetu
3D. Savukart, stradajot ar spoguli varéja izprast ta dazadas ipaSibas - trausls, bet spéj but ar1 izturigs
materials, kas pieradijas veidojot un demoléjot spogula lauskas. Visinteresantakais stradajot ar spoguli,
skita gaismas un spogula saspéle - to mijiedarba rodas interesantas énas un gaismas saspéles.

Atteli:

27



Studéjoso radosSo projektu un makslas darbu apraksti. EKONOMIKAS UN KULTURAS

AUGSTSKOLA

Studéjoso pétnieciska un radosa darbiba 2023 A ) e ka




StudéjoSo pétnieciska un radosa darbiba 2023 } e ka
Studéjoso radosSo projektu un makslas darbu apraksti. \4 EKONOMIKAS UN KULTURAS
AUGSTSKOLA




StudéjoSo pétnieciska un radosa darbiba 2023 -. e ka
Studéjoso radosSo projektu un makslas darbu apraksti. %” EKONOMIKAS UN KULTURAS
AUGSTSKOLA

Emilija Dombrovska, Rinalds Milicins, Kristine Emerberga. VESTURES
SAKNES

Darba vaditajs: Mg.art., docente Anna Varnase

Darba apraksts

Aktualitate: Piesakoties Erasmus+ studiju mobilitaté, uzrunaja izaicinoSie programmas nosacijumi -
izveidot objektu paris dienas. Protams, vairakus ménesus ieprieks izstradajot projekta konceptu un ta
nepiecieSamos uzdevumus (tame, makets, iedvesmas avoti utt.). Pirms tikamies klatien€, norisinajas
vairakas attalinatas sapulces, kuras laika veicam dazadus uzdevumus, lai virzitos tuvak projekta
realizacijas posmam Lietuva. Véstures saknes ir interaktiva zemes makslas instalacija, kura tiek veltita
Gedimina septiniem déliem un vinu mantojumam. Ta godina Gedimina dinastiju un vinu ietekmi uz
Lietuvas veésturi. Instalacija ir interaktiva, aicinot apmekletajus kapt kokos, karaties diegos un pat gulét
uz diegiem. legremdéjoties instalacija, apmeklétaji var izjust gimenes savstarpéjo saistibu un apcereét
gimenes vienotibas un spéka nozimi dizenuma sasniegSana. Instalacijas meérkis ir iedvesmot
apmeklétijus pardomat gimenes, mantojuma un vienotibas nozimi véstures gaitas veido$ana. Ar So
zemes makslas instalaciju més godinam Gedimina dinastiju un tas ietekmi uz Lietuvas vésturi, vienlaikus
mudinot apmeklétajus jégpilni iesaistities maksla.

Darba formats: Instalacija zemes makslas stila.

Darba idejas/koncepcijas apraksts: Zemes makslas instalacija ir septini koki, no kuriem katrs attelo
vienu no septiniem Gedimina déliem, kuriem bija liela nozime Lietuvas valsts veidoSana un Gedimina
dinastijas dibinasana. Septini koki ir sarezgiti ietiti bieza, sarkana pavediend, kas simbolizé gimenes
vienotibu un spéku. Vitne ataino ari gimenes asinis, kas plist pa katra Gedimina déla un vinu péctecu
dzislam. Pastaigajoties pa koku birzi, apmeklétaji tiek aicinati izpétit katra septinu Gedimina délu
sasniegumus un mantojumu. No Algirdas, kur$ paplasinaja Lietuvas teritoriju un nostiprinaja tas militaro
speku, lidz Kestutim, kur$ parraudzija ekonomiskas izaugsmes un kultiras attistibas periodu, katrs déls
sniedza nozimigu ieguldijumu Lietuvas nakotnes veidoSana.

Darba izstrades process: Akadémiskie ieguvumi ir profesionalakas iemanas koncepta izveidé, tames
izveide un tas nepiecieSamo materialu precizitates aprékinasana. Pieméram, miisu objekta izveidei bijam
rékinajusies ar 600m garu diegu nepiecieSamibu, ka rezultata realizacijas posma tas cetrkarsojas.
Personiskie ieguvumi Erasmus+ studiju mobilitates laika ir kontakti, gan ar citam tautam, gan ar savas
tautibas parstavjiem. Esmu nostiprinajusi iemanas stradat komanda, ka ari krievu un anglu valodas
zinaSanas. Piedaloties Erasmus+ mobilitaté svarigi ir laicigi izdarit uzdotos uzdevumus, ir jabut
skaidribai par veidoto projektu, ka ari veidot objektu tadu, kas neaiznem parak daudz piles esot
mobilitates perioda. Gala produktu veidot tadu, lai mobilitates laika var ari paspét apmeklét un izbaudit
valsti. Saistiba ar Erasmus+ periodu biitiski ir uzticéties un rast uzticibu citu valstu studentiem un
pasniedzéjiem, ka ari bit atbildigam pret darba izpildi, un ta savlaicigumu. Butiski ir ari pasam izbaudit
darba procesu.

Atteli:
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Eva Ralle. INTERJERA DIZAINA PROJEKTS TALSU 2. VIDUSSKOLAS 1.-3.
KLASU TELPU GRUPAI

Darba vaditajs: Mg.art., docente Lasma Bringina
Darba apraksts

Aktualitate: Talsu 2. vidusskolai piederosa eka 1335.6 m2 platiba ir nozimiga funkcija macibu stundu
nodrosinasanai, tacu, diemzél, vairs neatbilst miisdienu prasibam. Ar vien pieaugosa Talsu 2. vidusskolas
skolénu skaita dél, nepiecieSams rast risinajumu telpu paplasinajumam, lietderigakam sadalijjumam, ka
ari veco telpu parveidei par jaunu, funkcionalu un aktualizétam izglitibas standartam atbilstosu telpu
kompleksu 1.- 3. klasu skoléniem. Eka sastav no 2 staviem, kuros izvietotas 10 kladu telpas, skolotaju
atputas telpa, labiericibas, aktivas atpitas ieejas zona.

Darba formats: Datorgrafika, raséjumi, petijums

Darba idejas/koncepcijas apraksts: Nozimigs simbols Talsu pilsétai ir Talsu 9 pakalni, ka ari pati
skolas eka atrodas dazados augstumos nemot véra apkartéjo reljefu, kas atspogulojas ari telpu kopéja
risinajuma ka liektas linijas, plisma un pauguri ir reprezetacija un saikne ar apkartéjo vidi, miisu ietekmi
uz to, ka ari vides ietekmi uz mums. Nemot véra klimata parmainas pasaulé un pieaugoSo energijas
pieprasijumu, svarigi domat par alternativiem energijas ieguves viediem un to izmantoSanu, ka
pieméram saules, véja, Udens, geotermala energija, biomasa. Skolénu izpratnes veicinasana ar
interaktiviem un uzmanibu saistoSiem risinajumiem interjera rosinatu bérnu veélmi izprast So tému
padzilinatak. Ta ka energija var eksistét daudz un dazados veidos, ta plist un mainas, kas atspogulojas
ari telpas interjera ka pliistoSas, organiskas formas, kas simbolizé energijas avotus un alternativo
energijas veidu integraciju ikdiena. Daba spéjam atrast un izzinat tik daudz jauna, tapéc, kadél gan neradit
sajutu, ka ikdiena atrodies vidé, kur ir lauts izzinat, aptaustit, uzkapt, atklat lietas, kuras lidz $im bija
svesas. Telpu koncepts saistits arl ar jauno macibu pieeju “Skola 2030”, kur ka galvenais macibu veids
izvirzits - “macamies darot”. Telpas rosina izpétit, sajust un uzzinat apkart esoso. Skola - ka vieta kur
ieglistam energiju, ka ari to patéréjam, tomér tas kopa saistits ki nebeidzams energijas cikls.

Darbaizstrades process: Darba tiek pétiti dazadi ietekméjosie faktori, aktualas témas, veiktas intervijas
ar nozaru specialistiem, veikta esosas ékas situacijas un véstures izpéte. Projekta koncepcijas izstadei
nemts véra gan pasititaja viedoklis, ka ari Talsu 2. vidusskolas skolénu un skolotaju vélmes un viedoklis
par §i briza situaciju un vélamo projektéjamo situaciju.
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