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Rihards Zorgis, Tina Ritenberga-Balode, Armands Ju$kans. DATORSPELES
“BLOOM BLOOM” IZSTRADASANA

Darba vaditajs: Andrejs Birzgals

Darba apraksts

Projekts “Bloom Boom” ir 2D "Idle" Zanra spéle, kas paredzéta datoriem. Spéles darbiba notiek pilséta, kas lidzinas
Rigai, kuras iedzivotaji ir kluvusi par interneta mémiem (memes). Péc péksnas katastrofas - spradziena -
pilsétnieki ir zaudéjusi dzivesprieku, jo tiem vairs nav piekluves internetam. Spélétaja uzdevums ir atjaunot
pilsétas dzivesprieku, parvaldot nelielu veikalu, kura tiek audzéti un pardoti "smeiklu" augi, kas atgriez smaidu
pilsétas iedzivotajiem.

Darba formats: projekta darbs, (datorspéles prototips, datorspéles dizaina dokuments)

Darba idejas/koncepcijas apraksts:

“Bloom Boom” ir izklaidéjosa un sociali iesaistoSa spéle, kas balstita uz ekonomikas parvaldibas un
lauksaimniecibas elementiem. Spélétdjs, vadot nelielu veikalu, cenSas atjaunot pilsétas dzivesprieku péc
katastrofas, pardodot ipaSus augus, kas simbolizé prieku un smaidus. Spéle izmanto interneta mému kultaru ka
galveno vizualo un siZeta komponenti, veidojot interaktivu stastu, kas atspogulo miisdienu sabiedribas atkaribu
no digitalas pasaules. Koncepcijas pamata ir ideja par kopienas atdzimSanu un dzivesprieka atgiiSanu péc
tragédijas, izmantojot humora un prieka simbolus - "smeiklu" augus. Spéles siZets piedava spélétajiem stratégiski
planot, ka uzlabot veikalu, attistit biznesu un palidzeét pilsétas iedzivotajiem atgiit prieku.

Darba izstrades process:

Spéles izstrade notika, cieSi sadarbojoties tris studentiem. Rihards Zorgis bija atbildigs par spéles
programmeésanas pusi, izmantojot Unity dzinéju, lai izveidotu funkcionéjosu 2D spéles mehaniku. Tina Ritenberga-
Balode un Armands JuSkans veidoja spéles maksliniecisko noforméjumu, radot vizualus télus un vidi, kas
atspogulo interneta mému pasauli. Komanda regulari sanaca kopa3, lai apspriestu progresu, risinatu izaicinajumus
un attistitu projekta konceptu. Vinu darbs demonstré spéju apvienot programmeésanas, vizualas makslas un
dizaina kompetences, lai raditu izklaid€josu un tehniski kvalitativu spéli, kas piesaista spélétaju uzmanibu ar savu
originalo siZetu un vizualo izpildijumu.

Atteli:
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Aleksis Bunkeviés, Mikus Kokainis, Teofils Kudins. DATORSPELES “FURY
FORGE” IZSTRADASANA

Darba vaditajs: Andrejs Birzgalis

Darba apraksts

"Fury Forge" ir komédijas platformera tipa spéle ar pixel art grafiku, kas veidota uz Unity dzin&ja un
paredzeéta ekskluzivi personalajiem datoriem. Spelé galvena uzmaniba pieversta izklaidei, humoram un
intelektualam cinam, izmantojot satiru un izsmieklu. Spéletaji iejitas divu galveno varonu - Geimera un
Zala geimera - lomas, kuri izdzivo komeédijas pilnus piedzivojumus dazados limenos, parvarot skérslus un
risinot izaicinajumus.

Darba formats: projekta darbs, (datorspéles prototips, datorspéles dizaina dokuments)

Darba idejas/koncepcijas apraksts:

"Fury Forge" ideja ir radit speli, kas apvieno retro estétiku ar modernu, humoristisku sizetu. Spéles mérkis
ir piedavat speletajiem ne tikai izaicinoSu platformera pieredzi, bet ari intelektualu un humoristisku
izklaidi. Galvenie spéles elementi ir humors un izsmiekls, kas tiek integréti gan spéles sizeta, gan limenu
dizaina. Spéles dialogi un situacijas ir veidoti, lai spélétajiem piedavatu komiskus momentus un smieklu,
vienlaikus radot aizraujoSu un interaktivu pieredzi.

Darba izstrades process:

"Fury Forge" tika izstradata, izmantojot Unity spélu dzinéju, ar pixel art grafikas stilistiku, kas pieskir tai
retro Sarmu. Spéles izstrades procesa komanda koncentréjas uz vizualas un mehaniskas vienkarsibas
lidzsvarosanu ar komédiju un humoru. Galvenie varoni - Geimers un Zalais geimers - tika izveidoti ka
humoristiski teli, kuru piedzivojumi ir veidoti t3, lai piesaistitu pusaudzus un cilvékus ar labu humora izjutu.
Spélé ir vairaki limeni ar dazadiem uzdevumiem un $kérsliem, kas spélétajiem piedava izaicinajumus, bet
arl jautribu, pateicoties spéles humoram. Spéle veiksmigi apvieno platformera mehaniku ar humora pilnu
stastu, padarot to pievilcigu auditorijai, kas izbauda intelektualas, izklaidéjoSas un humoristiskas spéles ar
originalu stastu un jautru vizualo izpildijumu.



Studéjoso radoso projektu un makslas darbu apraksti. EKONOMIKAS UN KULTURAS
AUGSTSKOLA

Studéjoso pétnieciska un radosa darbiba 2024 M e ka

Laura Vilsone. DATORSPELES “TAUTASTERPI” IZSTRADASANA

Darba vaditajs: Andrejs Birzgalis

Darba apraksts

Projekts "Tautastérpi” ir izglitojosa spéle, kas paredzéta bérniem vecuma no 8 lidz 12 gadiem. Spéle
iepazistina spélétajus ar dazadu Eiropas valstu un regionu tradicionalajiem tautastérpiem, piedavajot tos
interaktiva veida sagérbt virtualos télus. Spéles mérkis ir izglitot bérnus par kultiiras mantojumu, uzsverot
dazadu regionu térpu specifiku un tradicijas. Spélétajs var izvéléties regionu, no kura nak tautastérpi, un
péc katras spéles sesijas sanem atgriezenisko saiti par savu sniegumu. Spéle izstradata 2D formata,
izmantojot Unity dzinéju, un vizualais stils veidots iedvesmojoties no bérnu gramatu ilustracijam.

Darba formats: projekta darbs, (datorspéles prototips, datorspéles dizaina dokuments)

Darba idejas/koncepcijas apraksts:

Projekta pamatideja ir veidot interaktivu un izglitojosu spéli, kas palidzetu bérniem labak izprast Eiropas
kultirvestures dazadibu, koncentréjoties uz tautastérpu tradicijam. Spelé tiek piedavata iesp€ja gan
sievietes, gan virie$a télus sagérbt dazadu regionu tautastérpos, izcelot regionu specifiskas iezimes un
modelus. Spéle paredz ne tikai izklaidi, bet arl izglitosanu, parbaudot bérnu zinasanas un sniedzot
atgriezenisko saiti par paveikto. Ta fokuséjas uz Latvijas un citu Eiropas regionu kultiirvésturisko
mantojumu, akcentéjot ari mazak zinamus tautastérpus. Projekta koncepcija ir izveidot saikni starp
digitalajam spelém un kultiiras izpratni, izmantojot pievilcigu vizualo un interaktivo pieredzi bérniem.
Darba izstrades process:

Spéle tika izstradata Windows operétajsistémai, izmantojot Unity spélu dzinéju, kas lava radit interaktivu
un vizuali pievilcigu 2D vidi. Vizualie materiali tika veidoti, izmantojot tadas programmas ka "Krita" un
"Adobe Illustrator”. Dizains ir iedvesmots no bérnu gramatu ilustracijam, lai raditu draudzigu un pievilcigu
pieredzi jaunako klasu bérniem. Laura Vilsone bija projekta vaditaja un veica visus izstrades darbus, sakot
no vizuala dizaina un animacijam lidz programmeésanai un skanas dizainam. Projekta izstrades procesa ka
konsultante piedalijas Rudes pamatskolas pirmsskolas pedagoge Agnese Sikle, kura palidzéja nodro$inat,
ka spéles saturs ir piemérots bérniem vecuma no 8 lidz 12 gadiem un atbilst macibu vajadzibam.

Atteli:
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Laura Vilerte, Eva Sintija Pétersone, Sanija Melngaile, Ralfs Krastins.
DATORSPELES “BLOSSOM” IZSTRADASANA

Darba vaditajs: Artirs Minnings

Darba apraksts

Spéles pamata ir piedzivojumu stasts par galveno varoni, kur$ macas sadzivot ar depresiju. Spélétajs palidz
varonim izprast, kas vinam patiesi var palidzét, izSkirot starp apkartejo cilvéku padomiem un atbalstu. Dazi
no spéles varoniem piedava patiesu palidzibu, bet citi - neefektivus risinajumus, un spélétaja uzdevums ir
atrast pareizo celuy, lai palidzétu varonim parvareét savas iekséjas grutibas. Spéle ir veidota ka "Single Player”
piedzivojumu spele uz PC, izmantojot Unity dzinéju.

Darba formats: projekta darbs, (datorspeles prototips, datorspéles dizaina dokuments)

Darba idejas/koncepcijas apraksts:

Spéles koncepcija ir vérsta uz emocionalas izpratnes un empatijas attistiSanu, ipasi jaunieSu un pusaudzu
auditorija, kuri bieZi vien sastopas ar sarezgitam emociondlam situacijam, pieméram, depresiju. Spéles
meérkis ir ne tikai izklaidét, bet arl sniegt ieskatu par to, ka depresija var ietekmét cilveka dzivi un ka
apkartéjie var palidzet vai, gluzi pretéji, nepalidzét. Galvenais uzdevums ir izSkirt patiesu atbalstu no
maldigiem risindjumiem, tadejadi padzilinot izpratni par garigas veselibas nozimigumu un pareizas
palidzibas atrasanu.

Darba izstrades process:

Spéles izstrade notika, izmantojot Unity spélu dzinéju, un ta ir paredzéta personalajiem datoriem (PC).
Komanda piedalijas cetri dalibnieki, kuriem katram bija savi uzdevumi. Eva bija atbildiga par spéles
zZiméjumiem, animacijam un limenu dizainu, izveidojot vizualo pasauli, kura spélétajs parvietojas. Sanija
izstradaja lietotaja interfeisu (UI), nodroSinot, ka spéles dizains ir vienkar$s un intuitivs. Ralfs veica
programmeésanas darbus un nodrosinaja tehnisko izpildi, radot speles mehaniku un funkcionalitati. Laura
rupéjas par spéles audiovizualo noforméjumu un spéles apraksta veidosanu, pieskirot stastam emocionalo
dzilumu ar skanas un vizualo elementu palidzibu.

Atteli:
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Gustavs Janis Strujevics, Roberts Puce. DATORSPELES “COOL CAFE”
IZSTRADASANA

Darba vaditajs: Anete Bérza

Darba apraksts

"Cool Cafe" ir simulacijas tipa spéle, kur spélétajs iejitas pingvina loma, kurs parvalda un apkalpo klientus
sava kafejnica. Spélétaja galvenais uzdevums ir pienemt klientu pasiitijumus, sagatavot tos un sanemt
samaksu par édieniem. Kafejnicas klienti ari ir pingvini, kuri pastita vienu no trim pieejamajiem édieniem.
Spéles zanrs ir viegla un relakséjosa simulacija, piemérota cilvékiem, kuriem patik parvaldit biznesu un
redzet ta izaugsmi. Spéle izstradata uz Unity platformas un izmanto Adobe Illustrator, lai izveidotu speles
objektus un edienus.

Darba formats: projekta darbs, (datorspéeles prototips, datorspéles dizaina dokuments)

Darba idejas/koncepcijas apraksts:

"Cool Cafe" pamatideja ir piedavat spélétdjiem mierigu un relaks€joSu pieredzi, apkalpojot Kklientus
kafejnica un vadot to ka biznesu. Spéles vienkarsiba un viegli saprotamais spéles mehanisms padara to
pievilcigu plasai auditorijai, Ipasi cilvékiem, kuriem patik biznesa simulacijas spéles, bet bez sarezgitiem
mehanismiem. Spéle piedava spélétajiem iespéju kontrolét procesu no pasutijuma lidz apmaksai, sniedzot
gandarijumu par paveikto un kafejnicas attistibu. Humors un vieglais siZets, kura galvenie varoni ir pingvini,
rada draudzigu un pievilcigu atmosferu.

Darba izstrades process:

"Cool Cafe" tika izstradata, izmantojot Unity dzinéju, un spéles objekti tika veidoti ar Adobe Illustrator.
Spéles izstrade sakas ar tris biedru komandu, ta¢u viens komandas dalibnieks spéles gaita izstajas. Sis
izstradatajs bija atbildigs par stasta izveidi, spéles grafisko saturu (assetus) un dokumentaciju. Galvenie
spéles izstradataji, Gustavs Janis Strujevics un Roberts Plice, turpinaja darbu pie projekta. Gustavs Janis
Strujevics galvenokart nodarbojas ar spéles programmeésanu, projekta izveidi Unity platforma, audio
dizainu un dazu édienu vizualo zimé&umu veidoSanu, ka arl dokumentaciju. Roberts Pilice veica
programmeésanu, vizualo darbu un iesaistijas dokumentacijas veidosana. Izstrades laika komanda saskaras
ar izaicinajumiem, tac¢u veiksmigi pabeidza projektu.

Atteli:
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Karlis Suneps, Alberts Vareiko. DATORSPELES “DUCHENNE CLINIC”
IZSTRADASANA

Darba vaditajs: Adam Mayes

Darba apraksts

Spéle “Duchenne Clinic” ir 2D fantazijas kirurga simulatora spéle, kas apvieno piedzivojumu stastu un
darbibas elementus. Spéle ir veidota uz Unity platformas un paredzéta Windows datoriem. Spéles darbiba
notiek post-kara pasaulé, kura spélétajs iejutas galvenas varones Lili Ramonas loma - galvenas arstes
DusSennas klinika. Spélétajam ir uzdevums arstét pacientus no PTM - posttraumatiskas metamorfozes,
slimibas, kas izraisa halucinacijas un fiziskas kermena parveides. Lai arstétu pacientus, Lili Ramonai ir
jadodas cilvéku pratu pasaulg, izmantojot ierici "Psy Scraper.”

Darba formats: projekta darbs, (datorspéles prototips, datorspéles dizaina dokuments)

Darba idejas/koncepcijas apraksts:

Spéles galvena ideja ir izpétit sarezgitas témas, pieméram, garigas veselibas problémas un kermena
Sausmas, bet to pasniegt stilizéta un viegli uztverama formata. Speéle piedava divus atskirigus spéles veidus
- piedzivojumu stastu un dinamisku darbibas spéli, kas abi mijiedarbojas, radot unikalu spéles pieredzi.
Spéles meérkis ir izklaidét, vienlaikus pieskaroties nopietnam témam, kas ipasi rezoné ar jaunieSiem un
pieaugusajiem. Spéle apvieno nopietnu tematikas izvéli ar vieglu un stilizétu vizualo pieeju. Spéles sizets
risinas ap galveno varoni, kurai jaizarsté cilveku prati no traumatiskiem pagatnes notikumiem, simbolizéjot
gan garigas, gan fiziskas izmainas. Koncepcijas pamata ir ideja par to, ka cilvéku pratos un kermenos ir
iespéjamas transformacijas, kas jaizprot un jaarste, piedavajot spelétajiem gan emocionalu, gan intelektualu
izaicinajumu.

Darba izstrades process:

Spéles izstradi veica divi cilvéki. Karlis Suneps bija atbildigs par spéles mehaniku, tehniskajiem aspektiem
un audio dizainu. Vin$ nodros$inaja spéles tehnisko izpildijjumu un dinamisku spéles pieredzi. Alberts
Vareiko riipéjas par spéles vizualo noforméjumu, radot makslas darbu, kas stilizé speli un pieskir tai
fantazijas un melanholijas sajiitu. Alberts veidoja ari lielako dalu spéles stasta, kas kalpo par pamatu spéles
progresam.

Atteli:
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Anda Viska, Erlens Johansons, Sanija Melngaile. DATORSPELES “KIBBLE
QUEST” IZSTRADASANA

Darba vaditajs: Adam Mayes

Darba apraksts

Spéle "Kibble Quest: The Epic Catventure" ir singleplayer 2D piedzivojumu platformera, kur spélétajs ienem
kaka Kibble lomu, kura galvenais meérkis ir sasniegt savu édiena blodu. Spéle ir veidota, lai biitu draudziga
un humora bagata, izmantojot unikalas makslas un animacijas tehnikas. Limeni klast arvien absurdaki, kas
simbolizé to, ka kakis uztver savu izsalkumu un cik talu ir gatavs iet, lai to remdétu. Spéles gaita ietver
platformésanas elementus, puzles risinaSanu un $kérslu parvarésanu, padarot to interesantu un aizraujosu.
Darba formats: projekta darbs, (datorspéeles prototips, datorspéles dizaina dokuments)

Darba idejas/koncepcijas apraksts:

Spéles galvena ideja ir apvienot izklaidéjoSu un mierigu spéles pieredzi ar humora pilniem elementiem, kas
atspogulo kaka izsalkumu ka episku piedzivojumu. Kibble Quest piedava izteles bagatu skatijumu uz to, ka
kakis redz savu apkartéjo pasauli, kad vinu vada izsalkums. Spéles siZets un dizains kliist arvien divainaki
un komiskaki, lai izklaidétu spélétdjus un saglabatu vieglu, relakséjosu atmosféru. Spéles uzdevumi un
puzles ir vienkarsi, lai spéli varétu baudit arl bérni un gimenes, padarot to pievilcigu plasai auditorijai, 1pasi
kaku miliem.

Darba izstrades process:

"Kibble Quest: The Epic Catventure" tika izstradata, izmantojot Unity dzinéju, un digitalas makslas izveidei
tika izmantotas tadas programmas ka Krita un Adobe Illustrator. Izstrades komanda izmantoja
makslinieciskas tehnikas un Al rikus, lai atrisinatu programmeésanas problémas. Spéles veidoSanas procesa
katram komandas dalibniekam bija ipasi uzdevumi: Erlens Johansons veica limenu izkartojumu un
programmeésanu, radot spéles mehaniskos un tehniskos pamatus. Nikola Vende dizainéja fonus katram
limenim, ka ari radija dazadus grafiskos elementus, kas veido spéles vidi. Anda Viska izstradaja galveno
varoni Kibble, veidoja vina izskatus un visas animacijas, ka ari radija speles sakuma un beigu kadrus.
Komanda stradaja kopigi, lai izveidotu spéles stastu, un regulari apmainijas ar idejam par spéles progresu
un attistibu.

Atteli:
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Beatrise Leonovi¢a, Emilija Zobena. DATORSPELES “PUPHEIST”
IZSTRADASANA

Darba vaditajs: Andrejs Birzgals

Darba apraksts

Spéle par maza kucéna piedzivojumiem piedava spelétajam iejuties suna loma, kurs, iedvesmojoties no
sapna par bankas aplaupi$anu, mégina So sapni parveérst realitaté. Spélétdjjam javada kucéns cauri dazadiem
skersliem, jaatrisina puzles un jakomunicé ar dazadiem téliem, lai nonaktu lidz bankai un veiksmigi
paveiktu savu uzdevumu - iegiit milzigu kaulu. Spéle piedava jautru, iztéles bagatu pieredzi, kas paredzéta
indie spélu cienitajiem, iesacéjiem un sunu miliem.

Darba formats: projekta darbs, (datorspéles prototips, datorspéles dizaina dokuments)

Darba idejas/koncepcijas apraksts:

Spéles "kucéns-banku laupitajs" koncepcija balstas uz domu, ka suni, kameér gul, var sapnot par aizraujoSiem
piedzivojumiem. Spéles meérkis ir izklaidét spélétajus ar neparastu, humoristisku stastu, kura sunuks nolemj
istenot savu sapni par bankas aplaupisanu, lai iegiitu milzigu kaulu. Spéles gaita spélétajs sastop dazadus
télus, pieméram, kaiminu kaki, kur§ ar humoru palidz kucénam atrast celu, un zurku, kas dala vértigu
informaciju par laupiSanu. Spéle ir veidota, lai rosinatu spélétaju iztéli un humoru, mudinot ari pasiem
fantazét par savu miluJu sapniem.

Darba izstrades process:

Spéle ir izstradata ka 2D piedzivojumu un platformera spéle ar puzlu elementiem, paredzéta datoriem.
Spéles laika spelétajam ir jarisina dazadas puzles, jaatrod sléptas atslégas un jaizvairas no skersliem, kas
paradas cela uz banku. Spéle ir piemérota gan bérniem, gan pieaugusajiem, kas izbauda vienkarsas un
jautras indie spéles. Izstrade piedalijas divas galvenas komandas dalibnieces: Emilija veidoja spéles
ilustracijas, animacijas un dialogus, riipéjoties par vizualo un narativo pieredzi. Beatrise atbildéja par
programmeésanu un audio, nodroSinot spéles tehnisko izpildi un skanas efektus, kas papildina kucéna
piedzivojumus.

Atteli:
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Darens Adrians Vovks, Loreta Razalinska, Alise Zégele. DATORSPELES
“WHOOSH” IZSTRADASANA

Darba vaditajs: Adam Mayes

Darba apraksts

Spéle "Whoosh" ir aizraujoS$a action zZanra 2D side-scroller spele, kur spélétajs iejutas kaka loma, kur§ nonak
izaicino$a situacija péc tam, kad ir nejausi iegridis atslegu kanalizacija. Spéletajam ir jacinas ar dazadiem
kanalizacijas monstriem, lai atgiitu atslegu un tiktu majas. Vienigais ierocis, ko kakis var izmantot, ir baseina
niidele. Spele paredzéta Windows datoriem, un to spélg, izmantojot klaviatiiru un peli.

Darba formats: projekta darbs, (datorspéles prototips, datorspéles dizaina dokuments)

Darba idejas/koncepcijas apraksts:

Spéles pamatideja balstas uz humoristisku un neparastu pieeju cinas spélei, kur galvenais varonis ir kakis,
un vina vienigais ierocis ir baseina niidele. ST pieeja rada jautru un vieglpratigu atmosféru, kas piesaista
speletajus, kuri izbauda spéles ar neparastiem ieroCiem un smiekligu sizetu. Spelétajam ir japarvar dazadi
kanalizacijas monstri, cinoties un lekajot pa limeniem, lai izdzivotu un atrastu ce]u atpakal majas. Spéle
izmanto klasisku side-scroller mehaniku, kur skats ir no malas un spélétajs var virzities pa labi vai pa kreisi.
Spéles galvena prieksrociba ir tas unikalais humors un interesantie izaicinajumi.

Darba izstrades process:

Spéles "Whoosh" izstradi veica tris galvenie komandas dalibnieki. Darens Adrians Vovks bija atbildigs par
programmeésanu, izmantojot C# programmeésanas valodu Unity platforma. Vins izveidoja spéles limenus,
spélétaja un pretinieku kustibu un cinas mehanismus, pieméram, lekSanu, skrieSanu un sitienus. Loreta
RaZalinska bija spéles galvena maksliniece, kura radija visu spéles vizualo dizainu, ieskaitot galveno varoni,
pretiniekus, spéles fonu un limenu izkartojumu. Alise Zégele stradaja gan makslas, gan programmésanas
joma, veidojot animacijas no Loretas ziméjumiem un tos izkrasojot. Vina arl programmeéja Ul elementus,
pieméram, galveno izvélni, pauzes un nomirSanas ekranus, ka ari nelielus limenus, kas palidz spélétajam
izprast stastu. Spéles izstradé liela nozime tika pieversta komandas sadarbibai un lidzsvaram starp tehnisko
izpildijumu un vizualo maksluy, lai raditu izklaid€josu un humoristisku pieredzi spéelétajiem.

Atteli:
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Dmitrijs Vaizgela, Justina Petrusina, Evelina Gaudutyte. DATORSPELES
“WILD MAYHEM” IZSTRADASANA

Darba vaditajs: Anete Bérza

Darba apraksts

Piedzivojumu spéle “Wild Mayhem” ir side-scroller zanr3, kas notiek bistamos mezos, kur spélétaji saskaras
ar dazadiem pretiniekiem, atklaj slepenus celus un vac ipasus priekSmetus, lai uzlabotu savas prasmes un
izdzivotu. “Wild Mayhem” ir izstradata, lai piesaistitu gan iesacéjus, gan pieredzéjusus spélétajus, piedavajot
vienkarsu, bet izklaidéjosu speles mehaniku. Spéle ir pieejama personalajiem datoriem un paredzéta plasai
auditorijai.

Darba formats: projekta darbs, (datorspéles prototips, datorspéles dizaina dokuments)

Darba idejas/koncepcijas apraksts:

Projekta koncepcija balstas uz piedzivojumu spéles principiem, kura spelétaji izpéta bistamas vietas, cinas
ar pretiniekiem un vac resursus, lai izdzivotu un progresétu. “Wild Mayhem” piedava dazadu gritibas
limenu piedzivojumus, nodrosinot dinamisku spéles pieredzi. RPG elementi pieskir spélétajiem iespéju
attistit savus varonus, uzlabojot vinu prasmes un spéjas, radot personigu pieeju spéles progresam. Spéles
humors un vienkarsiba padara to pieejamu dazada vecuma spélétajiem, vienlaikus saglabajot stratégiskus
izaicinajumus.

Darba izstrades process:

Projekts “Wild Mayhem” tika izstradats, izmantojot Unity spélu dzinéju. Komanda bija sadalita vairakas
lomu grupas, nodrosinot efektivu un koordinétu darba procesu. Justina PetrusSina bija atbildiga par
dokumentaciju un resursu parvaldibu, nodroSinot projekta virzibu un organizaciju. Dmitrijs Vaizgela
koncentréjas uz limenu planoSanu un dizainu, izveidojot spéles vidi un izaicinajumus, ar ko spéletaji
saskaras. Jekaterina Strunjevska bija atbildiga par spéles maksliniecisko noforméjumu un limenu dizainu,
radot vizuali pievilcigus télus un pasaules elementus. Evelina Gaudutyte veica programmeésanas un dizaina
darbus, nodroSinot spéles mehaniku un darbibu. Spéles izstrade koncentréjas uz viegli uztveramu un
humoristisku pieeju, lai raditu spéli, kas ir gan izklaid€jo$a, gan izaicinosa.
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STUDIJU PROGRAMMAS “INTERJERA DIZAINS”
STUDEJOSO DARBI
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Sindija Sakale, Liene RobeZniece, Lasma Pautova, Laura Lipska, Annija
Pavila, Lauma Patkovska. UZNEMUMA “PRIVATE MD LABS” ANALIZU CENTRA
DIZAINA PROJEKTA PRIEKSLIKUMS

Darba vaditajs: Mg.art., docente Ksenija Milca
Darba apraksts

Aktualitate: Instalacija “BégSana no realitates” veidota stikla darbu izstades “Celojums” ietvaros. Darbam
izvelejamies miusdienas loti aktualu, ka arl sev tuvu tému.“Escapism” jeb bégSana no realitates ir
izvairiSanas no nepatikamas realitates, mekl€jot izklaides vai iesligstot fantaziju pasaulé. Filmas, internets,
socialie tikli, datorspéles, gramatas, ka ari virtuala realitate ir piemeri, ka bégt no realitates. Nelielas devas
$is paradums var palidzét relakséties, tacu biezi vien ir atkaribu, trauksmes un depresivu stavoklu izraisoss.
Sava darba véléjamies attélot So tumsa ievelkoSo un atkaribu izraisoSo spéku, izveidojot bezgalibas spogula
instalaciju.

Darba formats: instalacija

Darba idejas/koncepcijas apraksts: Kad ikdiena nogurdina, ieslédzu ekranu un dodos celojumaj,
izdzivojot sveSas dzives un stastus. “Vel tikai 1 epizodi un tad gan ieSu gulét” vai “vel tikai 10 minutes
Instagram Reel un tad gan viss”. Izklausas pazistami? Bet tad attopamies vairakas stundas vélak un Skiet,
kur tas laiks pazuda? Vai tagad es jutos labak? Vai uzzinaju ko jaunu?

Darba izstrades process:

Instalacijas veidoSanas procesa iepazinamies ar bezgaliga spogula (infinity mirror) uzbuves principiem. Loti
veléjamies sava darba apvienot vairakus materialus, kas ar1 izdevas - rami, kurs veidots no priedes koka,
iestiprinatas divas ar spogulplévi aplimétas stikla plaksnes, starp kuram ievietota LED lenta.

Atteli:
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Kitija Vanesa Maculevi¢a, Mara Rudzite. KOMPOZICIJA III. STIKLA
KOMPOZICIJA “DARBS”

Darba vaditajas: Mg.art,, Kitija Almane- Bulaha, Anna Heinsberga- Varnase

Darba apraksts

Stikla kompozicijas ideja tika balstita uz “celojuma” jedzienu. Apspéléjot celojuma tik daudzas nozimes,
darba autores noléma celojumu paskaidrot caur dzives pagriezieniem, vértibam, emocijam un
pienakumiem, ar kuriem saskaras ikkatrs. Lai no dzives celojuma iegitu vislabako un tikamako sev, ir
jastrada gan fiziski, gan emocionali pasam ar sevi. Stikla kompozicija “Darbs” abstrakti paskaidro, kas mums
jaupureé, vai, tiesi otradi - ko més iegiistam visu dzivi stradajot. Neatkarigi no ieguvumiem un zaudéjumiem,
beigas visiem ir vienadas.

Darba formats: kauséts stikls

Darba idejas/koncepcijas apraksts:

Ikviena cilveka dzive nauda spélé lielu lomu, tas ir izdzivosanas pamats. Tacu biezi tiek aizmirsts par tadam
dzives vértibam ka gimene, attiecibas, savstarpéja ciena un saticiba. Naudai, neatkarigi no cilvéka rakstura,
ir nozime sabiedriba. Ja cilveks nepartraukti cie$ naudas trikuma dél, tas rada lieku stresu, savukart, stress
-veselibas problémas. GluZzi otradak - parak daudz naudas, rada patvalibu, iedomatu parakumu, biezi ari
laimi. Dominé nevienlidziba - kam vairak naudas, tam plasakas iespéjas. Bagatais, kur$ neko nedara, var
palikt par nabagu, savukart nabagais, kurs atbildigi strada, var klat par miljardieri. Visa pamata ir darbs un
disciplina.

Darba izstrades process:

Darba processilga 5 ménesus. Tika generétas idejas un koncepti, uzlabotas un papildinatas visatbilstosakas.
Tika veidoti stikla kompozicijas elementi - atlietas gipSa roku formas dazados izméros 1:1 realajam cilvéku
(dazados vecumos) roku izmériem, izveidota un krasota stikla zarka formas pamatne, veidotas kausétas
stikla monétas dazados izmeéros, gatavas stikla monétas sagatavotas apstradei un péc tam apstradatas ar
smilSu striklu, lai uz tam bitu salasami vardi. Darba procesa gaita radas aizkersanas dazados posmos -
gipSa roku masa bija $kidra, pirkstu novietojums parak sarezgits, ka rezultata tie liiza nost (kopa tika veikti
aptuveni 20 gipsa roku izveides méginajumi); sakotnéja iecere vardu parneSanai uz stikla monétam
neizdevas, ka rezultata bija jamekIeé cita pieeja.
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Nikola Seile, Elina Zdanovska, Kate Putnina. ASINS NODOSANAS
LABORATORIJAS DIZAINA PRIEKSLIKUMS

Darba vaditajs: Mg.art., docente Ksenija Mil¢a
Darba apraksts

Konkursa, ko rikoja Private MD Labs sadarbiba ar Humanly, meérkis ir iedomaties novatorisku arhitektiiras
dizainu, kas pardoma parasto asins analizu procesu un padara to misdienigu un viesmiligu, nodrosinot ka,
katrs apmeklétajs jiitas lieliski un saista asins analizu nodoSanas procesu ar luksusa pieredzi, kas liks viniem
justies ka dalai no ipasSas kopienas, kur labprat pavaditu stundas un par ko vini véletos visiem pastastit.
Organizatori sagaida ieraudzit ko tadu, kas nav redzéts veselibas nozaré. Planota atrasanas vieta - Palo Alto
(Silicijas ieleja), kas atrodas netalu no San Francisko. No galvenam prasibam - vienstava buve, viegli
uzstadama, ievérojot universala dizaina principus un izmantojot jaunakas inovacijas. Netika sniegti
ierobezojumi platiba, budzeta un idejas.

Darba formats: semestra nosléguma darbs, plansetes (2x 297mm x 420mm(A3))

Darba idejas/koncepcijas apraksts:

Dizaina projekta koncepcijas iedvesmas avots ir Socotra piika koks, kas ir muzzal$, dzivibas simbols. Ta
sarkanie sveki palidz tam izdzivot skarbos apstaklos, aizsargajot to. Cilveka asinis var pielidzinat piika koka
svekiem, regulari izejot parbaudes, varam parliecinaties par savu veselibas stavokli, veicinot dzives kvalitati
un ilgmuzibu.

Darba izstrades process:

Darba process norisinajas grupas. Generéjot vairakas idejas ari ar maksliga intelekta palidzibu, nonacam
pie Socotra piika koka koncepta.

Pilnvértigai darba izstradei tika veiktas medicinas iestazu un labratoriju dizaina veidosanas pamatprincipu
un specifiku izzinasana. Papildus tika veikta misdienu medicinas tehnologiju un izgudrojumu izpéte,
analogu un noteiktas lokacijas analize, stiligu un ergonomisku mébelu anlogu izpéte jau esosas medicinas
iestades.
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Puka koks ir mazzal$, dzivibas SImbols Ta sarkanie sveki palidz tam izdzivot skarbos apstak|os, aizsargajot to.
Cilvékam ir jarGpéjas par savu veselibu, lai vins varétu dzivot ilgu un piepilditu mazu. Cilvéka asinis var pielidzinat ptika koka
svekiem, regulari izejot parbaudes, varam parliecinaties par savu veselibas stavokli, veicinot dzives kvalitati un ilgmuzibu.

Socotra puka koks: dzivibas un veselibas embléma

Sokotras puka koks, sens dzives noturibas un ilgstosas vitalitates simbols. Sis mazzalais brinums, kas ir slavens ar saviem sartajiem
svekiem, aug planétas vissmagakajos apstaklos un plaukst, pateicoties savai aizsargajosajai sulai. Tas esamiba liecina par
saglabasanas spéku.

Asinis: cilvéces dzivibas glabsana

Tapat ka Puka koka sveki, cilveka asinis ir mUsu batibas pamats. Ta pllGst mUsos, svariga straume, kas vésta par musu veselibu.
Regularas asins analizes ir lidzigas koka barojosajai sulai; tas ir proaktivs pasakums musu labklajibas nodrosinasanai, nodrosinot
ilgmuzibu un augstaku dzives kvalitati.

Koku dziedinosa aura

Koki ir dabiski dziednieki. Ir zinatniski pieradits, ka to mieriga klatbdtne mazina stresu, regulé asinsspiedienu un stiprina garigo
veselibu. Projekta més smelamies iedvesmu no Sis mierigas ietekmes, lai raditu vidi, kas atbalsta un uzlabo pacienta veselibas
celojumu.

Dabas iedvesmots dizains

Masu dizains ir saskana ar dabas paleti, materialiem, krasam un konstrukcijas formam. Més rapéjamies par bérnu zinkarigo pratu,
izmantojot interaktivu leti, kas aprikota ar digitalu ekranu, kas sniedz zinasanas par dabu, vienlaikus ietérpjot nomierinoSos,
neitralos tonos.

Universals dizains

Musu dizains ietver universala dizaina principus. MUsu sienas ir rotatas ar teksturétiem elementiem, kas piedava taustes
navigaciju telpa.

Harmonija pacientu aprapé

IzsaukSana uz asins analizu laboratoriju ir maiga lieta. Pacienti tiek izsaukti ar peidzeri, kas vibré un izstaro maigu, nomierinosu
melodiju, samazinot trauksmi un uzlabojot komfortu.

Kafejnicas zona

Nemot véra asins analizes priekSnosacijumus, esam izveidojusi savdabigu kafejnicas zonu, kas ir apzinati attalinata no
uzgaidamas zonas. Si atdalisana palidz parvaldit dabisko tieksmi ést pirms testiem, nodrosinot precizus rezultatus, vienlaikus
smalki samazinot kardinajumu.

Socotra ptka koks ir vairak neka simbols — ta ir filozofija. M&s savienojam tas noturigo garu ar veselibas pakalpojumiem, radot
svétnicu, kur gan kermenis, gan prats var uzplaukt, tiecoties péc veselibas muza garuma.
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Aksela Aivija Kepale, Inese Otersone. CELS UZ LAIMI

Darba vaditajas: Mg.art., Kitija Almane-Bulaha, Mg.art.,, Anna Heinsberga-Varnase

Darba apraksts

“CelS uz laimi” ir Ekonomikas un kultiiras augstskolas viens no izvedotajiem darbiem stikla kompozicijas
priek$meta, kur$ tika veidots, iedvesmojoties no varda “celojums”. ST darba galvenais uzdevums bija izpétit
dazadas $1 varda nozimes un iedvesmoties gan no personigiem iespaidiem, gan literariem darbiem, ka ari
no socialiem un globaliem resursiem, radot skaistu darbu ar pardomatu un dzilu domu, lai prezentétu to
gala skaté jeb stikla makslas izstadé. S1 izstade bija apskatima vienu nedélu Ekonomikas un kultiiras
augstskolas jaunajas telpas, lai intereséjosos skatitajus ievestu emocionalad piedzivojuma un palidzétu
izprast, kas viniem nozimeé celojums.

Darba formats: Pista stikla tehnika veidotas lodes.

Darba idejas/koncepcijas apraksts:

Kas ir laime?

Ka klat laimigam?

Sie jautajumi vienmér ir bijusi aktuali. Tie liek apstaties, novérot miisu ikdienu un aizdomaties. Mils iespaido
gan pagatné piedzivotais, gan $eit un tagad notieko3ais - visu $o elementu kopums veido miisu IEKSEJO
STAVOKLI jeb KODOLU. Misu paradumi arl ir mainijusies - arvien biezak laiku kavéjam nelietderigi,
skatoties ekranos un neplanojot ikdienu. Tas ietekmé emocionalo stavokli, rada laimes sajitas trikumu, lai
gan MES VISI TIECAMIES BUT LAIMIGI.

Tiek uzskatits, ka cilvéks dzivo laimigu dzivi, ja vin$ ir atradis savu IKIGAI jeb DZIVES JEGU. MES KATRS SEV
TO VARAM ATKLAT darot to, kas sagada prieku, sniedz vértibu, progresu, ienes skaistumu ikdiend vai pieskir
ikdienai jégu un energiju. Ja mérkis liekas nesasniedzams vai darbs nepadarams, sdc ar maziem soliem -
apzinies, ka neviens nav perfekts, tapéc galvenais ir darit. Apéd mazak ka gribas un uzturi sevi laba fiziska
forma. Uzturi kontaktu ar labiem draugiem, ka ari smaidi un praktizé pateicibu. Savienojies ar dabu. Dzivo
Seit un tagad. (Hector Garcia and Francesc Miralles, IKIGAI The Janapese Secret to a Long and Happy Life,
Hutchinson London, 2017).

Stikla lodes simbolizé cilveka iekséjo kodolu, vinam jitoties laimigam. Laimi var ieraudzit sevi, nostajoties
ar skatu pret spoguli un skatoties uz savu atspulgu.

Darba izstrades process:

Stikls ir Joti ipass materials, jo tam piemit daudz un dazadu ipasibu, ka ari to var izmantot dazadas apstrades
tehnikas. Pateicoties GLASS POINT, pasa darba sakuma posma mums bija lieliska iesp€&ja visu to vél dzilak
iepazit un izpétit, lai saprastu, kura stikla apstrades tehnika mums vislabak patik un kada més vélétos taisit
savu darbu. Nonakot lidz galvenajai idejai un skicém, més izveléjamies veidot lodes, kuras var uztaisit tikai
pusta stikla tehnika, tade] devamies uz Livanu stikla ptiSanas darbnicu. kura, sadarbojoties ar galveno stikla
putéju Aleksandru KoSelevu, radijam misu lodes. Kopa més izveidojam Cetras lodes, no kuram divas tika
izliktas izstadé.

Atteli:
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Arta Jansone, Kristine Emerberga. KOMPOZICIJA III - STIKLS. CELOJUMS
LIKTENI

Darba vaditajas: Mg.art., Kitija Almane-Bulaha, Mg.art,, Anna Heinsberga-Varnase

Darba apraksts

Izstradat makslas darba projektu atbilstoSi ekspozicijas témai "Celojums likteni", balstoties uz kursa
aplukotam stikla apstrades metodém un to veidiem. Papildus tam tiek veicinata studentu uznémiba, spéja
darboties patstavigi, biit aktiviem un radoSiem daudzveidigu projektu ietvaros.

Darba formats: ar stikla apstrades (lampworking - liesma kauséts stikls) metodes palidzibu veidots
makslas darbs ar nosaukumu “Celojums likteni” uz dabas un autoru pieredzes, mitologijas un citu elementu
bazes.

Darba idejas/koncepcijas apraksts:

Ikviens no mums sak savu celojumu sava liktena trasé, brizam savijoties cits ar citu. Saja celojuma var
sastapties labais ar slikto, kas var veidot dazadas energijas un stravojumus. Kurai energijai ir lielaks speks?
Lielumi mijas un mainas. Negativais galvenokart nak ar lielu spéku, kas liek atceréties par rugtu zaudéjumu
vai postosu nelaimi.

Celojums likteni ir ka gaismas un énas saspeéle, ka trauslais ar izturigo, ka caurredzamais un
necaurskatamais. Likteni varam savit ar atminam, nakotnes sapniem, piezeméto Sodienas realitati, smarzu,
garsu un krasu buketi.

Aplim nenoliedzami ir bezgaliga forma. Nonakot lidz stikla trauka augSéjai malai, més sastopam
nebeidzamu linijas celu. Neaizmirstulites smalkais un trauslais ziedins visbiezak ir debess zilaja toni un
saistas ar ceribu, ticibu. Sis sikais ziedins ir sastopams daudzu tautu mitologijas un nostastos — simbolizé
tieSi uzticibu un pieminu. Ta ir siksta plavas pukite, kuras krasu toni spél€jas no debess zila 1idz baltajai
liktena krasai, pa vidam iejukot kadai roza tonu gammai.

Liktena pilieni méedz bit dazadas krasas. Dzeltens sajaucas ar zilu un veidojas zieda zalais katins. Sajaucas
sarkanais ar dzelteno un, skat, likteni paradas pozitiva oranza krasa! Bet krasu pazingji zina, ka zila ir
neuzjaucama krasa. Varbiit tie$i taja tad arl mekléjams neaizmirstulites spéks, kuram tiek piedéveéta pat
magiska burvju vara. Siem liktena krasu pilieniem jaucoties, pienak briZi, kad viss satumst un virsroku giist
melna pika krasa. Lai melno toni padaritu gai$aku, paligd ndk gaismas spéle, mila cilvéka tuvums, siltu
atminu kamolitis, ziedina spéks un esiba.

Darba izstrades process:

- Darba uzdevums/izpéte/iepazisanas;

- iedvesmas mekléjumi;

- koncepcijas izstrade;

- analogu izpéte;

- skicésana;

- materialu izveéle;

- materialu pasitiSana;

- makslas darba gala koptéla izstrade.

Performance izmantota dzeja:

Slapes

Atveru acis un lukojos apkart,

it ka nospiez, bet elpoju.

Vai ta ir klume?

Dodos uz prieksu, paveras tunelis: tumss, drégns,

bet taluma sicin$ gaismas stars iespid acis.

Ceriba! Bet kad?

Ne tunelis, ne biezokni,

kas nobraZz manu maigo adu.

“Vai ir nakts, vai diena? “ - sev jautaju.

Viss skiet vienads.

Mani rodas slapes péc miera un atvieglojuma.

Vélos udens glazi, bridi atveldzéties.

Ka apmaldijusies laumina blandos apkart.

Pamirkskinu un esmu atpakal,

Bet, kur atpakal? (autore: Arta Jansone)

Atteli:
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Nikola Seile. KOMPOZICIJA III. STIKLA VEIDOTS MAKSLAS DARBS IZSTADEI
“SIMBIOZE”

Darba vaditajas: Mg.art., Kitija Almane-Bulaha, Mg.art, Anna Heinsberga-Varnase

Darba apraksts

Kompozicija Il semestra ietvaros jaizveido makslas darbs no stikla, planotajai izstadei “Simbioze”
02.02.2024. EKA telpas.

Darba formats: Makslas darbs un darba procesa mape

Darba idejas/koncepcijas apraksts:

Mekléjot paradoksu simbiozé, bite tiek likta Gideni, bet tas eksistence tur ir tikpat apdraudéta ka uz zemes.
Bites ir iemacijusas dzivot cilvéku tuvuma, bet vai més protam ar tam dzivot? Radot bitém nelabvéligu vidi,
nenojausam, ka ari musu eksistence tiek likta zem jautajuma zimes.

“BiSu izzuSanas gadijuma cilvéce spétu izdzivot labi ja 4 gadus” A. EinSteins

Darba izstrades process:

Tika veikta izpéte, témai “Simbioze”, analogu izpéte, skicéSana, materialu izvéle, pototipéSana, darba
uzstadiSana/telpas iekartosana.

1.Stilizacija un maketa sagatavosana

2. Stikla griesana, formas sagatavosana kausésanai

3. Stikla tekstiiras veidosana un stikla kausésana

4. Telpas iekartosana, makslas darba eksponésana

Atteli:
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Emilija Dombrovska. KOMPOZICIJA III. “EMOCIJU GAMMA” STIKLA DIZAINA
OBJEKTS

Darba vaditajas: Mg.art., Kitija Almane-Bulaha, Mg.art,, Anna Heinsberga-Varnase

Darba apraksts

Instalacija noris atpazistamu emociju dekonstrué$ana. Méginajums tuvoties robezu sapludinasanai starp
video realitati un telpisko realitati, starp atpazistamo un neatpazistamo, starp realo un iztéloto. Instalacija
ir veidota ciesa saistiba ar telpu, paredzot saspéli ar skatitaju tas pieredzésana. Visbiezak emocija ir
indikators, kura iedarbiba Tu esi upuris, kas rezultéjas ar Tavu spontano emociju. Emocijas izdzivosanai ir
absoluti nepiecieSams instruments, kurs palidz skenét apkartéjo vidi. Vai ta ir pietiekami droSa? Emocijas
ir tavu ricibu un domu tiriba. Emocijas ir skaistas, bet ari iznicinoSas. Tu esi saule, Tu esi varaviksne, un, Tu
esi vétra. Sajuti laikapstaklus sevi, izdari apzinatas izvéles.

Darba formats: Instalacija, Tiffany tehnika, matéjums.

Darba idejas/koncepcijas apraksts:

Emocijas ir miisu ikdienas sastavdala. Emocijas ir izdzivosanai absoliti nepiecieSams instruments, kurs
palidz skeneét apkartéjo vidi un verteét, vai apkartéja vide ir drosa. Vinam ir jabut un tas ir jaizjtt. Ja nezini
kas ir skumjas, ka zinasi, kas ir prieks? Ja nezini, kas ir dusmu vulkans, ka zinasi, kas ir miera jura? Vai
apmierina esosas lietas, cilveki, vide? Emocijas ir tava ricibu un domu tiriba. Misu uzdevums ir spét
atbildét uz jautajumu “Kas ta ir par emociju, kuru $obrid jitu?”, “Kas $obrid notiek?”, “Uz ko es reagéju?”,
“Ko es varu darit, lai So novéerstu?”.

Darba izstrades process:

Darba izstrades procesa tika eksperimentéts ar stikla un spogula lauskam, méginot atrast saspéli ar gaismu.
Uz gridas izliekot sasistu stiklu radija isto noskanu, tacu, lai paspilgtinatu sajiitu, bija nepiecieSams ieraudzit
istas cilveku emocijas. Tapéc tika izveidots video rullitis, kura ir atspoguloti 18 jauniesi, kuriem liekot sasist
stiklu rodas dazadas emocijas. Instalacija paraléli norisinoties video rullitim uz gridas atrodas tiesi tie pasi
stikli, kas instalacija uz gridas. Paspilgtinot, un radot apmeklétajam vél vienu neskaidru emociju, tika
izveidots nesasists stikla kiegelis Tiffany tehnika.

Atteli:
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Zanete Biida, Baiba Zvejniece, Sanda Strauberga. ASINS ANALIZU
LABORATORIJAS SILICIJAS IELEJA DIZAINA PRIEKSLIKUMS

Darba vaditajs: Mg.art. Ksenija Milca

Darba apraksts

Private MD Labs dizaina konkurss jaunajiem talantiem no Latvijas, lai uzlabotu asins analizu nodosanas
pieredzi un tada veida pagarinatu cilveku mizu Palo Alto (Silicija ieleja) netalu no San Francisco ar 2. vietu
Beverlihilsa.

Merkis ir iedomaties novatorisku arhitektiras dizainu, kas izmainitu ierasto asins analiZu nodoSanas vidi
un padaritu to misdienigu un viesmiligu. NodroSinat klientam lielisku pieredzi, lai asins analizes nodosSanas
procesu uztvertu ka luksusa pieredzi, kas liek viniem justies ka dalai no 1pasa kluba (kopienas ), kur vini
labprat pavaditu stundam ilgu un ietektu citiem. Videi vajadzétu bit aicinoSai, mierinoSai un veicinat
seismiskas parmainas sabiedriba. Uztvere par asins analiZzu veikSanu, kas palidzétu atslégt izpratni par to,
ka asinisparbaude nav paredzéta tikai slimajiem, bet patiesiba ir slepens ierocis, lai sasniegtu ilgu un
veseligu dzivi, ka ari palidzét cilvékiem but labakiem vecakiem, draugiem, milotdjiem, gimenes biedriem un
pozitiviem sabiedribas locekliem.

Darba formats: portfolio (297 mm x 420 mm (A3) )

Darba idejas/koncepcijas apraksts:

Sis interjera dizaina koncepcijas mérkis ir parveidot asins analizu laboratoriju no tradicionali sterilas un
bied€josas telpu vides, uz mierigu, pozitivu un droSu sajitu. Lai panaktu So efektu, dizaina ieklaujot
zinatnisko pétijumu atbalstitos elementus, pieméram, ziedus, taurinus, muziku un makslu.

Darba izstrades process:

. Sadalijamies grupas un sakam apmainities ar dazadam stava plana, izkartojuma un koncepta idejam.
. Vienojamies savstarpéji, saskanojam ar pasniedzéju gala variantu un sakam to attistit.
. Sadalijam pienakumus, Zanete - raséSana, Sanda - vizualizacijas, Baiba - portfolio vizualais noforméjums un

kopsavilkums

.2024. 31. maija projekts tika iesniegts konkursa.
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Asins analizu = Ziedu un dabas iedvesmots dizains

laboratorija e e . R . . . _
Ziedi: ieklaujot svaigus ziedus un ziedu elementus telpa,
lai uzlabotu garastavokli un rada viesmiligu atmosféru.
Pétijums no "Sage Journal" izcel ilgtermina pozitivo
ietekmi, ziedi uzlabo garastavokli, mazina depresijas
sajatu, trauksmi un satraukumu.
Taurinu motivi: taurinu elementi rada viegluma,
skaistuma un transformacijas sajatu.
Gaisi un nomierinosi toni: maigas krasas, pieméram,
balta, bésa un pastelkrasas roza, lai raditu mierigu un
viesmiliga atmosféra.
Dabas iedvesmotas nokrasas: integrétas krasas, kas
atrodamas daba, nodrosina nomierinosu un majigu vidi.

Izmartot] dabigi matedlal
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Sajatu karte
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Aija Sebre. EMOCIONALA ZIMOLA KOMUNIKACIJA IZMANTOJOT VIZUALO
STASTU: KAMPANAS IZVEIDE ZIMOLAM “DIZAINA KLUBS”

Darba vaditajs: Mg.art. Ksenija Milca

Darba apraksts

Magistra darba tiek pétita un analizéta Sobrid aktuala téma par zimolu emocionalo komunikaciju izmantojot
vizualos stastus. Saja konteksta tiek analizétas radoo nozaru kopienu vizualas identitates un reklamas
kampanas gan Latvija, gan pasaulé un ka ar1 veikta aptauja par to, ka patéretajus ietekmé emocionala
komunikacija. Balstoties uz pétijjumiem tika izstradata zimola “Dizaina klubs” vizuala identitate un izveidots
reklamas kampanas piedavajums jaunu dalibnieku piesaistei.

Darba formats: magistra darbs, plansetes (2x 594 x 841 mm)

Darba idejas/koncepcijas apraksts:

Zimola vizualas identitates pamata ir kaleidoskopa elements, kura tika apvienota kopienas sajita un radosie
cilveki. No vienas puses tas ir daudzpusigs un nepartraukti mainigs ka dizainers, savukart no otras puses
simetrisks un kartigs - ka kopiena. Tapéc tas lieliski atpogulo tiesi So kopienu un tiek atspogulots lielakaja
dala korporativo materialu. Ka logotipa idejas pamata tika izmantota monogramma “dk”, kas ir zimola
nosaukuma pirmie burti.

Darba izstrades process:

Sakotneji tika apskatiti zimola vizualo identitaSu elementi un to veidi, balstoties uz informaciju, kas
pieejama Latvijas Nacionalaja bibliotéekas un EKA bibliotékas literatiiras piedavajuma. Tad secigi tika
apskatiti zimola vizualas komunikacijas elementi un emocionala komunikacija. Ka ari cilveku uztvere un
semiotika zimola identitates veido$ana, un pievérsta uzmaniba reklamas kampanu étikai un izplatitakajiem
elementiem. SI visa informacija ir balstita uz zinatniskajiem rakstiem un pétijumiem, kas iegiti
zinatniskajas datu bazes, ka ari no Latvijas Nacionalas bibliotékas un Rigas Centralas bibliotekas. Tika veikta
artefaktu analize, kuras ietvaros analizéja radoSo nozaru zimola identitates. Datus iegiistot no zimola
majaslapas un socialajiem tikliem, ka ar1 uzdodot jautajumus zimola parstavjiem. Taja pat laika ari tika
veidota kontentanalize, kura apskatitas esoSu zimolu reklamas kampanas no radoSo zimolu nozares.
Interneta aptaujas anketa ietvaros tika iegiti dati no Latvijas iedzivotajiem par zimolu emocionalo
komunikaciju un ka tiek uztverti zimolu vizualie elementi ikdiena.

Balstoties uz teorétisko pétijumu tika uzsakts zimola identitates veidoSanas process, koncepta un véstijuma
veidosana. Ka arl zimola identitates vizualais veids - logotips, krasu palete, korporativie materiali,
majaslapa. Papildus tiek piedavata arl reklamas kampanas ideja jaunu dalibnieku piesaisti$anai. Saja nodala
tiek pielietotas visas iegiitas zinaSanas no pirmas nodalas.
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LOGOTIPA KONSTRUKCIJA LOGOTIPA LIETOJUMS SEKUNDARAIS LOGOTIPS

BURTVEIDOLS URBANE TONI KONCEPTS

Zimols “Dizaina klubs” ir unikala platforma, kur

|
|
DIZAINA KLUBS

#3E434C #FF6700

dizaineriem atrast domubiedrus, pievienoties
d_,,\ neformalam sarun@m, seminariem un iegat jaunas
‘ C70 M56 Y46 K50 % CO M60 Y85 KO zinasanas meistarklasés

. N

GdeefghI]k Imno \“_y* Vizualas identitates pamata ir apvienoti radosi cilveki
un kopienas sajata. Tas izdevies ar vienojo%o elementu

pgrstuvwxyz C57 M74 YO KO C8 M6 Y7 KO - kaleidoskopu. Tas ir dinamisks un rada unikalus

ABCDEFGHIJKLMNO #B2GAFF #EDECEB vizualos attélus, tie&i ka dizaineri un tai pat laika ir
simetrisks un caur to skatoties viss nostajas savas

PQRSTUVWXYZ vietas - tatad kartigs un profesionals ka kopiena. No ta

1234567890

ledvesmojoties Ir izveidots grafiskais raksts un logotipa
pievienots punkts, kas simbolizé kaleidoskopu.

———— T - T

Ja Tu esi |
DIZAINER, DIZAINERS, DIZAINERI
Tu zini, ko nozimé tad Tu zini vienmer stradad

“Make it pop” VIENI!

Pazistams mits? Mums ari!

PIEVIENOIJIES

Pazistams mits? Mums ari!

PIEVIENOJIES

Pazistams mits? Mums aril

8 PIEVIENOJIES
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Kristine Dzene, Madara Orole. STIKLA MAKSLAS IZSTADE “JUM(T)S-CE-LO".
CELS UZ UN NO DEPRESIJAS

Darba vaditajas: Mg.art., Kitija Almane-Bulaha, Mg.art.,, Anna Heinsberga-Varnase

Darba apraksts

Makslas darbs, kurs parada neglito, nepatikamo un nekontroléjamo pusi - ta ir tumsa un biedéjosa. Tam
pari - kas klatesoSs trausls un satricinams, tacu taja pasa laika izturigs un pasargajoss. Bet ko parada
gaisma?

Darba formats: Formu kauséjums (pate de verre tehnika)

Darba idejas/koncepcijas apraksts:

»,Skandini zvanus, kuri vél spéj skanet. Aizmirsti savu idedlako variantu. Spraugas ir visur. Caur tam ieklist
gaisma.”

Leonardo Kohens

Pasaules Veselibas organizacijas dati liecina, ka visa pasaulé 3,8% iedzivotaju cieS no depresijas. Latvija
14,6% iedzivotaju ir depresija, vai tas simptomi.

Cilvéks, kuram ir depresija, nekontrolé savas emocijas, emocijas un tumsas domas kontrolé vinu, ko var
pavadit pat halucinacijas un istenibai neatbilstosas, bied€joSas domas. Visa rezultata var paradities domas
par pasnavibu. Depresija ir ka visaptverosa migla, ka biris bez atslégas.

Ja cilveks spés ieraudzit spraugas, kas ir starp biira restém, vins$ varés paligt, vai lauties palidzigai rokai, lai
ta vinam pasniedz atslégu. Bet slédzene jaatslédz biis pasam.

Cilvekam ir vajadziga ceriga un atbalsts, lai paceltos. Ta var biit specialista palidziba, vai lidzcilveks, ar kuru
dalities savas sapés un bezspéciba.

Darba izstrades process:

Sakotnéji veikta visparéja sabiedribas psihologiskas veselibas situacijas un statistikas izpéte. Apzinata
depresijas definicija paplasinata nozimé, ka ari tas simptomi un ietekme uz cilvéka fizisko veselibu un
labsajutu. Darba autores iedzilinajas realos pieredzes stastos par psihologiskas veselibas traucéjumiem un
depresiju - dzivi un sadzivi ar to, apgritinatu ikdienas ritéjumu, fiziskam un emocionalam sajitam, kuras
tiek izjustas vai tiesi pretéji — vairs nav spéju tas just. Veikta sabiedribai pieejamas informacijas izpéte par
depresijas arstésanu, psihologiskas veselibas veicinasanu un palidzibas un atbalsta sanemsanas iespé&jam.
Péc izpétes, darba autores veica radusos asociaciju un sajiitu vizualu risinajumu izstradi ski¢u formata.
Attistot ideju, darba izveidei tika izveleti divi gan vizuali, gan fizikalas 1pasibas pretéji materiali, katram no
tiem véstot savu atSkirigo vestijumu, ka ari ar gaismas palidzibu tos paspilgtinot un noradot uz to
savstarpéjo mijiedarbibu.
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Diana Cunska, Megija Valkovska. INSTALACIJA “BEGSANA NO
REALITATES/ESCAPISM”

Darba vaditajs: Mg.art, Anna Heinsberga-Varnase

Darba apraksts

Instalacija “BégSana no realitates” veidota stikla darbu izstades “Celojums” ietvaros. Darbam izvelejamies
miusdienas loti aktualu, ka ari sev tuvu tému.

“Escapism” jeb bégSana no realitates ir izvairiSanas no nepatikamas realitates, mekléjot izklaides vai
iesligstot fantaziju pasaulé. Filmas, internets, socialie tikli, datorspéles, gramatas, ka ari virtuala realitate ir
pieméri, ka bégt no realitates. Nelielas devas Sis paradums var palidzét relakséties, tacu biezi vien ir
atkaribu, trauksmes un depresivu stavok]u izraisoss.

Sava darba veléjamies attélot So tumsa ievelkoSo un atkaribu izraisoSo spéku, izveidojot bezgalibas spogula
instalaciju.

Darba formats: instalacija

Darba idejas/koncepcijas apraksts:

Kad ikdiena nogurdina, iesledzu ekranu un dodos celojuma, izdzivojot sveSas dzives un stastus. “Veél tikai
vienu epizodi un tad ieSu gulét” vai “vel tikai paris minutes Instagram Reel un tad gan viss”. Izklausas
pazistami? Bet tad attopamies vairakas stundas vélak un skiet, kur tas laiks pazuda? Vai tagad es jutos labak?
Vai uzzinaju ko jaunu?

Darba izstrades process:

Instalacijas veidoSanas procesa iepazinamies ar bezgaliga spogula (infinity mirror) uzbuves principiem. Loti
véléjamies sava darba apvienot vairakus materialus, kas arl izdevas - rami, kur$ veidots no priedes koka,
iestiprinatas divas ar spogulplévi aplimétas stikla plaksnes, starp kuram ievietota LED lenta.
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Alise Beizaka, Liene RobeZniece. STIKLA MAKSLAS IZSTADE “SIMBIOZE”

Darba vaditajas: Mg.art., Kitija Almane-Bulaha, Mg.art.,, Anna Heinsberga-Varnase

Darba apraksts

Izstades “Simbioze” ietvaros tika izveidota interaktiva stikla un epoksida puzle, kuru apmeklétaji varéja ne
tikai apskatit, bet ari parvietot tas gabalinus péc saviem ieskatiem. Puzles gababali ir veidoti ka bultas, kuras
simbolizé cilveku dzives virzienu, kuru bieZi vien kads cits vélas noteikt musu vieta. Puse no bultam ir
caurspidigas un otra puse ir ar melnam joslam, kas lauj veidot puzlé rakstus. Katrs gabalins simbolizé
cilvéku, kura kontrolg ir izvéle pieturéties jau ieviestiem noteikumiem, turpinot noteikto rakstu, vai méginat
no tiem atkapties un izvairities, noliekot bultas arpus ierastas normas. Rezultata salikta puzle mums paradis
sabiedribas attieksmi pret noteikumiem un vélmi pielidzinat savu izveli lielakumam.

Darba formats: Formas kausétas stikla bultas, formas lietas epoksida bultas

Darba idejas/koncepcijas apraksts:

Sabiedriba ir ka galda spéle, ko visi kopa spéléjam. Katram ir savs kaulin$ ar kuru var iet gajienus, tacu
spelétdji ir paklauti pasizdomatu noteikumu varai. Ir dazi, kas pie tiem loti pieturas un lauj tiem diktét visus
savus gajienus, saplistot ar parejiem spelétajiem, tacu citi izdoma veidus ka tos apiet vai lidz galam
neieverot, jo noteikumi neskiet pienemami vai godigi... tomér, mes visi spéléjam vienu spéli un musu daliba
taja ir neizbégama, jo katram jau no dzimsanas tiek pieskirts kaulins, bet tas ir tava zina, ko tu ar to izveélies
darit.

Darba izstrades process:

Darba vaditaju vadiba tika pienemts lemums par darba témas izvéli. Tika izstradatas sakotnéjas skices, kas
kalpoja par pamatu talakai gipsa un silikona formu izgatavosSanai. Gipsa formas tika izkausétas stikla
lauskas, savukart silikona formas tika ieliets epoksida svekis. Péc sacietéSanas stikls un epoksids veidoja
gatavus stikla un epoksida bultas, kuras talak tika apstradatas.
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Baiba Tamane-Zake, Didna Klimovié¢a, Baiba Cirule. ASINS ANALIZU TELPAS
“SUNA” PROJEKTA PRIEKSLIKUMS

Darba vaditajs: Mg.art. Ksenija Milca

Darba apraksts:

ST kursa projekta uzdevums bija iepazit un izpétit slimnicas un asins analizu nodo$anas telpas, to
planojumus, funkcionalitates, un iedzilinaties cilvéku vajadzibas, kas ir nepiecieSams $ada tipa projektos.
Ar $o asins analizu telpas “Siina” projekta priekslikumu, vélamies paradit, ka tradicionalas slimnicu asins
analizu telpas, var kliitu modernakas, izglitojoSakas un jebkurai vecuma sabiedribas grupai interes€josakas
un pieejamakas.

Darba idejas/koncepcijas apraksts:

S1 dizaina koncepta mérkis: radit harmonisku, patikamu un dros$u vidi jebkuram cilvékam, kur$ dodas nodot
analizes.

Asins nodoSanas centra dizains ir balstits uz dzivo organismu pamatvertibu - SONU. Stina ir visas dzivibas,
augu un dzivnieku attistibas, uzbuves un darbibu pamata.

Apalas telpas formas un pliisto$as linijas atkarto $tinu biologisko uzbuvi. Kopuma visa telpa simbolizé dzivu
organismu, savukart atseviskie asins nodosanas kabineti - Siinas.

Asins nodoSanas centra funkcionalais planojums tika veidots ievérojot visus universala dizaina principus.
Visas zonas telpa atrodas blakus viena otrai, bet tai pasa laika paliek pietiekosi daudz vietas, lai parvietotos
- ar vai bez ratinkreésla. Telpas apala forma palidz apmeklétajiem parvietoties bez sastrégumiem, ka arl
viegli noklit lidz konkreétai zonai.

Lai apmekletajiem butu vieglak orienteéties telpa, tiek izmantotas ne tikai standartizétas navigacijas zimes,
bet ari gaismas linijas, kas atrodas gan uz gridas, gan griestiem, noradot virzienu pa kuru japarvietojas telpa.
Asins nodoSanas centra krasu palete ir Joti minimalistiska. Pamatkrasa ir balta, kas simbolizé tiribu un
sterilu vidi un ka akcent krasu izmantojam zalu, kas simbolizé dabu, ka ari tai ir zindma nomierinosa
iedarbiba un ta palidz atbrivoties no nepamatotam bailém un nemiera.

Mébeles un sareZgitas formas dizaina elementi, pieméram, produktu izvieto$anas stendi vél vairak pieskir
telpai vienota organisma sajitu.

Balti koka paneli, apvienojuma ar dazada veida stikla virsmam. Gludam virsmam, mijiedarbojoties ar loti
izteiksmigu formu lektam sienu fasadém.

Kafejnicas zona planota apalas formas fasade no stiklu. Piedodot telpai plaSumu un dienasgaismu, kas
labveligi ietekme cilveku. Uzgaidamaja un atpitas zona baltas koka panelu sienas mijas ar zalajam augu
sienam.

Asins analiZu nemsSanas kabinetos - sterilas baltas koka fasades sienas ar necaurredzamu stikla sienu ar
integrétu tekoSu tideni. Kas pacientam, procediras laika dos mieru un noveérsis uzmanibu no notiekosa.
Darba izstrades process:

1. Darba grupa iepazinas ar konkursa nolikumu un dokumentiem;

2. Tika izpétiti un izanalizéti zinatniskie pétijumi un informacija, ka ari universala dizaina principi
slimnicas, kas un ka ietekmeé cilvéku veselibu;

3. Darba grupa izstradaja vairakus skicu projekta piedavajumus Sim konkursam un kopigi vienojoties
ar darba vaditaju, izléma pie kuras idejas paliks un attistis to detalizétak;

4. Darba procesa grupa vienojas, kurs kuru sadalu izstradas, lai process noritétu raitak un veiksmigak.
Nepartraukti grupas dalibniekiem komunic€jot sava starpa par darba procesa gaitu, idejam, lai
kopigi nonaktu lidz kopigam projektam.
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